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przez ludzi planecie Skayra. W stacji badawczej _ dąża za nimi lub ustawia się za plecami najbliżej stoją- do których postaramy się dotrzeć. Ponieważ zadanie 

Skay Hallwa prowadzono zaawansowane bada- cego Marines. Taka dawka napięcia, rodem z horroru, _ polega na zabiciu wszystkich obcych w pomieszcze- 
nia naukowe. Jednakże w wyodrębnionym kompleksie _ w połączeniu z niezwykle klimatyczną muzyką wydat- niu, nie omieszkamy tego uczynić. Podstawowa zasa- 
naukowym nastąpiła awaria reaktora atomowego. nie podnosi poziom adrenaliny. Zanim oddział przystąpi da przetrwania brzmi: poruszamy się zawsze w grupie 


Ń Incubation rozgrywa się na skolonizowanej Gdy OZ EKICE WIEN NANEZZIESEW CHEC AZT O O ZECWICEE ZY KEUNWEĆ 


do akcji, należy odpowiednio wyposażyć jego czton- i zawsze zostawiamy sobie punkty, aby użyć trybu 
ków. Do dyspozycji graczy oddano 24 rodzaje broni obrony. Zatem przesuwamy kolejno wszystkich żołnie- 
(min. karabiny maszynowe, lasery itp.) oraz dodatkowy rzy w stronę skrzynek i ustawiamy ich we wspomnia- 
ekwipunek bojowy (np. apteczki, systemy serwo itp.) _ nym trybie. (Ruch: wskazanie punktu docelowego (nie 
Dozbrajanie oddziału następuje przed każdą misją, mniejszy niż z cyferką 2, bo tyle Punktów Ruchu po- 

a potrzebny sprzęt można kupić, jeśli dysponuje się PSZ ATEGIUC CKW OTKONTONZNWA COHENA WWII 
odpowiednią ilością punktów wyposażenia i punktów Sprawa jest o tyle prosta, że już po chwili nadbiegną 
umiejętności. Te z kolei żołnierze uzyskują na polu wal- pierwsze Ray Thery. Tryb obronny pozwoli naszym 














































ki w nagrodę za udane akcje i w rozmieszczonych wojakom oddać serie konieczne do ich zabicia. Wci- 

| | na planszach skrzyniach. W nich także można znaleźć _ śnięcie przycisku Następny Gracz kończy turę, a my 

BZU UKUEZYA ń i możemy ponownie przesuwać się w stronę śkrzynek, 
JSON TZS WACWCEOWNENEY 
| | PIERWSZA KREW obronnego. Gdy będziemy już w pobliżu cennych 


— Oto szczegółowy opis przejścia pierwszej misji, który skrzynek wybieramy żotnierza, któremu zostało naj- 
DOWIE oai ao zasiececejs mniej naboi i ustawiamy go w bezpośredniej odległości 
A początku należy zadbać o ekwipu- _ od skrzynek (obojętnie czy na wprost czy po ukosie). 
nek UZO Symbol ręki, który pojawia się na panelu sterowania 
Ma Głównej Mapie kli. oznacza, że możemy otworzyć znalezisko i pobrać całą 
kamy kólko z napi- jego zawartość. Misja kończy się, gdy zginie ostatni 
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naukowców od naturalnej for- sem Zaopatrzenio- przeciwnik na planszy. 
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misiami i zaatakowali : / awansowanym Pistole- 
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genetyczne w ich oddzia- AUWZEUJ WAU 
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PRZECIWNICY: 
Ray'Ther 

Najczęściej spotykany przedstawiciel obcej rasy. Mało 
wytrzymały i łatwy w eksterminacji. Wystarczy jeden 
strzał, aby rozleciał się na strzępy. 






wo A A > Rade | 

Nie jest uzbrojony, więc musi Boć DN 
POEOSAIOZOWIEKCYCIWA O: PFA 
zaatakować. Ray'Thery są Fm Zi 
MWMW) c . j © 
JEGO NZOZ „A Ś Fa 


w a Gore Ther 
ż 24 „Niezwykle groźny w zwarciu. Jeden 

1 cios jego szczypiec szatkuje Mari- 
j 9 nes jak kapustę. Jest silnie opan- 








nie strzałem w plecy. Na szczęście 
OSWIWYWYWINWACZISNA 


(WTA 
To prawdziwa bestia. Pod koniec tury odzyskuje 
wszystkie stracone WNZOCJ SZA GS OE (eye) ŁUK 
mały. Zniszezyć go możesz tylko 
zmasowanym ogniem kilku 
żołnierzy swojego 0d- : 
REI e 





AK) 
IEOEORS CYC CZOENON TOCZĄ 

na które zapragnie. Dodatkowo może porazić Cię 

z laserowej wyrzutni, którą znakomicie się posługuje. 


Najlepiej załatwić go z bliskiej odległości. Na szczęście 


nie jest zbyt wytrzymały. 


MAKI) 
ICAO CZŁOWACJEZANENIE aa 
wcale się nie porusza, a jedynie razi żołnierzy z OWU) 
*_ odległości. Zasada jest taka, że Cy'Coo strzela zawsze 
tam, gdzie w poprzedniej turze stał któryś z Marines. 
SCUW Z) 
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NU można jedynie - 
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tą z t. OOCWCIEGEZUIEĄ 
= A ywa Lz4!! rza w tryb ochro- 


To | skorupa 
gada uchyli się na moment, 


zostanie porażony śmiertelną dawką ołowiu. 







Squee'Coo ż 
Bardzo silny przeciwnik, podobny 
nieco do Ray'Coo. Na szczę- 
ście nie potrafi skakać, ale mo- 
że wychylić się zza przeszkody 
i oddać strzal w Twoim kierun- (- 
LAY owad TAP NYJYZE 
dzając zmasowany atak. 


Squee Ther 
Wolny i słabo opancerzo- 
ny przeciwnik. W zwar- 
o 6 ciu bywa jednak po- 
m o tworem, a jego silne 
; a OZLYZOWEROJSZz IA 
md w 3 sekundy. 
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dody ajego broń stanie __ Unowi 
WAŁ Ć p się bezużyteczna. Zabić noże ju 
A BLEYSK 


POZZO (OCL) 
PETA 


Pyr'Co0 Śę 
Nieźle uzbrojony, więc lepiej 4. 1 „KA 
pobawić się z nim w chowa- 4 
nego, niż wystawiać się ; 
na otwarty ogień. Gdy masz go 

na muszce, pakuj ile wiezie! ; 


AI'Coo 

Ogromna poczwara ciężka niczym 100 tonowe działo. 
Ty też używaj dział, aby go pokonać. Najlepiej tych naj- 
WESELE 






War'Cao 
ś U krewny Cy'Coo. Ten jest jed- 
re „ nak nieśmiertelny, więc nie war- 
A. nw 8 ONE BIPIE 
REED WZ LESZ 
hó” koF zk 


ECO ZOP COOIA 

Mało żywotny, ale bardzo 
Szybki. Gdy znajdzie po. 
się w pobliżu, para- 
liżuje gazem żołnierzy w pro- 
mieniu 1 pola. Ci umierają jak 
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Lekki Pistolet Bojowy __ 
Najstabsza broń w grze, | 
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szym wrogom. ME w bag 
LUA UŁACEISSCAWAZ IIA Mid k 
się nią posługiwać musisz po- 
SEGA WOCU ACH 

(PU). Magazynek mieści: 

osiem naboi, a celny strzał 
PEWEL WRACA 


Całkiem przyjemna za- , 
bawka z bagnetem. | 
Magazynek >> Il 
na 10 poci- ś 
sków. Aby jej używać potrzebu- 
jesz 3 PU. Odbiera wrogom 4 
punkty życiowe. 


Karabin Snajnerski 

Wraz z modułem ROA 
IGO 
lowniczy 





NYŻZSCUOWA | 
w zwarciu. Mora OZLWO 
NE MEONOENZNEK A 


(który należy dokupić osobno) prawdziwie kozacka 
broń. Zdejmie z dystansu wiele gatunków gadów. 


Karabin Dwulufowy 
Dwulufowa giwera. Zna- 
komicie sprawdza się 
na krótki dystans i bardzo 
szybko się chłodzi. 





(HAM EIEWISO TAA 

Wiełko kalibrowe działko, które charakteryzuje się 
ogromną siłą rozrzutu. Za jego pomo- 
cą możesz jedną sk 

powalić kilku ==":— 
wrogów na raz. 
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Miotacz ognia (podobny miała 
porucznik Ripley!). 
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morale całej grupy. 
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„0 Zwiększa dwukrotnie ilość po- 
| 2, siadanych naboi 





2 - zapis gry 

3 - odczyt gry 

USL 

5 - poprzednia tura 

OR WOZIE WSE 

TE WCUNCZSCJ 

8 - sylwetka postaci (punkty życia, morale itp.) 
9 - broń (wykres przegrzania, naboje itp.) > 
W KOC OU POZEW 
ESL WELON DACH 





13 - tryb broni 
14 - stymulatory 
ERD ya 
16 - użycie 

17 - kompas 


18 - pasek opcji i ustawień „a 

AM z 
20 - widok swobodny Sterydy, które EH Jw 
LOIS ją o jeden punkt akcji a kJ 
wdw w danej turze (ma-  * KJ 
23 - następna jednostka te) lub dodają 2 AP 1 — cz Ź 


A aaa sadu, i zwiększają morale (duże) 4 WERSJA JĘZYKOWA 


25 - lupa | | : WYDAWCA .. BlueByte 
ELO WCS 


z j 


Zwiększa podwój- 
EESTI 


PRODUCENT .. .. BlueByte 

INTERNET www.bluebyte.com 

lazniow) w * 7 WYMAGANIA .... P 90 MHz, 4X CD-ROM, 

DUZE JUNYCYCIN ina 3 : śżń 16 MB RAM, 2 MB karta graficzna, 
plazmowymi, Kp mad | 4 Windows 9x, Me, XP 


a dodatkowo O Z. Pd 
WEJ ZZZIUCE NC EJICANĘ 
go wokół wybranego Marines 


Broń do której nie potrzeba amunicji, 
stąd można jej używać cią- 
gle. Niestety szybko się 
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to zwiastun „Need For Speed: Hot Pur- 
0: 2”. Na płycie CD znajdziecie demo 
gry legendy. prawdopodobnie najbar- 
dziej znanego i jednego z najlepszych tytułów 
z gatunku samochodówek na PO. Chyba każdy 
amator komputerowej rozrywki przynajmniej 
A SZOK AZ ZEE 
a większość tych, którzy mieli okazję w nie za- 
grać, pochlebnie wypowiada się na ich temat. 
Faktycznie, gry z tej serii cechuje świetna opra- 
wą graficzna, dopracowany engine i przede 
wszystkim wysoka grywalnościć. 

Dzięki wersji demonstracyjnej, macie okazję, 
Drodzy Czytelnicy, przekonać się, że ludzie z EA 
GAMES po raz kolejny odwalili kawał dobrej robo- 
ty. Demo gry, mimo że nie oferuje wiele na polu możliwo- 
ści prowadzenia rozgrywek, daje nam pogląd na to, 

z czym będziemy mieli do czynienia w wersji finalnej. Pro- 
gram pozwala na wzięcie udziału w pojedynczym wyści- 
gu (dwa okrążenia) na jedynym dostępnym torze o na- 
zwie Calypso Coast. Do wyboru mamy dwa fantastycz- 

__ ne. sportowe samochody jakimi są Porsche 911 Turbo 

i Ferrari 360 Spider. No i to tyle jeśli chodzi o możliwość 
gry w wersji demonstracyjnej. Niemniej, nawet udział 

w tak krótkim wyścigu pozwala na ocenę walorów gry. 

Przede wszystkim rzuca się w oczy niesamowita gra- 
fika samochodów. Składające się z wielu poligonów, 
Iśniące karoserie, na których w czasie rzeczywistym od- 
bijają się wszelkie cienie i refleksy świetlne, sprawiają 
wrażenie jakbyśmy patrzyli na zdjęcie, czy film. Także ca- 
łe otoczenie, scenografia, w której odbywa 
się wyścig (w tym przypadku 
są to południo- 








w trybie Championship, składa się również z 33 „misji”, 
jednak tym razem będziemy walczyć o tytuł Mistrza Świa- 
ta w rajdach drogowych. Single Challenge i Quick Race to 
dwie opcje oferujące nam udział w pojedynczym wyścigu 
zarówno z towarzystwem całej lokalnej policji, jak i kla- 
syczny wyścig z wybraną przez nas klasą samochodów 
kontrolowanych przez komputer. Pozostaje jeszcze tryb 
multiplayer, jak zwykle umożliwiający poprowadzenie roz- 
grywki z przyjaciółmi poprzez LAN oraz Internet. 

Czekamy więc na finalną wersję gry, która dzięki nie- 
przeciętnej grafice oraz wysokiej grywalności (co poka- 
zuje nam demo) ma realne szansę na osiągnięcie statusu 
superprzeboju. Zanim to jednak nastąpi, dajemy Wam 
możliwość, Drodzy Czytelnicy, wzięcia udziału w wyścigu 
oferowanym przez wersję demonstracyjną tej fantastycz- 
we, najpewniej greckie klimaty) robi bardzo miłe wraże- nej samochodówki. 
nie. Jeżeli zaś chodzi o samą rozgrywkę, to nam, pira- 
tom drogowym biorącym udział w nielegalnym wyścigu, 
przeszkadzać będą nie tylko łatwe do zgubienia patrole 
policyjne, czy blokady drogowe, ale helikoptery zrzucają- 
ce płonące i wybuchające beczki. 

Finalna wersja „Need For Speed: Hot Pursuit 2” umożli- 
wi nam wzięcie udziału w rozgrywkach w każdym z pięciu 
trybów (cztery z nich są niedostępne w wersji demo). 

I tak, w trybie Hot Pursuit weźmiemy udział 
w karierze złożonej z 33 „misji”. Wal- 

czyć tu będziemy o tytuł UJi- 
ECHO NRKIHZJA 
LCUEI 
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- obsługa procesorów Intel© Pentium 4 do 2.8 GHz 
+ FSB 533 MHz 
ECCE AP) »jsgEcEYTCJZI 
- Intel© ICH4 na płycie, obsługa 6 portów USB 2.0/1.1 
= 10/100/1000 Gigabit Ethernet LAN na płycie (opcjonalnie) 
+ 5.1 kanałowe audio C-Media, dołączony 5,1 kanałowy 
odtwarzacz MSI DVD 
- IEEE 1394 do 400 Mbps (opcjonalnie) 


- obsługa procesorów Inteló Pentium© 4 do 2.8 GHz 
- 10/100 Elhernet LAN na płycie (opcjonalnie) 
- 5.1 kanałowe audio, dołączony 5.1 kanałowy odtwarzacz MSI DVD 
- pamięć 3 x DDR 266 do 3 GB oraz obsługa DDR 333 
- FSB 533 MHz 
- Obsługa AGP 8X 
- ATA 133 


- obsługa procesorów AMD NOZ POZZO ZAP WCS CEZ 
- VIAG KT400 chipset / FSB 333 

- pamięć 3 x DDR 333 do 3 GB 

- obsługa kart grafiki AGP 8X 
- 6 szybkich portów USB 2.0 (480 Mbps) 
- 10/100 Ethernet LAN na płycie (opcjonalnie) 
- 5.1 kanałowe audio, dołączony 5.1 kanałowy 
odtwarzacz MSI DVD 
6 x PCI, 1 x AGP, 1 x CNR 


- ATA 133 IDE RAID 0 / 1 (opcjonalnie) 
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Il Wojny Światowej odniosło tak wielki sukces, jak 

seria „Close Combat”. Jednak już wkrótce na na- 
szych komputerach pojawi się godny następca tej serii. 
„Gl Combat”, bo o tej grze tu mowa, posiada wszystkie 
cechy, które zadecydowały o popularności „Close Com- 
bat” (głównie realizm pola walki). Nic w tym dziwnego, 
bo twórcą „Gl Combat” jest Eric Young, główny pomy- 
słodawca wspominanej już serii „Close Combat”. Atutem 
tej nowej produkcji będzie z pewnością znakomita grafika 
3D. Autorzy nie ukrywają, że jest to pierwsza odsłona 
nowej serii i w związku z tym proponują nam jedynie roz- 
grywanie potyczek w krajobrazach Normandii (w okresie 
inwazji Aliantów). To gorący temat zwłaszcza po serii fil- 
mów militarnych nawiązujących do tego okresu historii. 
Czy oglądaliście już „Kompanię Braci”? Jeśli widzieliście, 
choć jeden odcinek, to z pewnością postanowicie się- 
gnąć po „Gl Combat”. Ogólne rozwiązania strategiczne 
będą przypominały te z „Close Combat”. Kampanie skła- 
dają się z szeregu powiązanych ze sobą misji bojowych. 
Przed rozpoczęciem misji dokonamy zakupu jednostek, 


N iewiele gier strategicznych osadzonych w realiach 


W - Przesuwanie pola walki do przodu 
S - Przesuwanie pola walki do tyłu 

A - Obraca obraz pola walki w lewo 

D - Obraca obraz pola walki w prawo 


OSW CZCACILAEWU 
E - Przesuwa obraz pola walki w lewo 
R - Pomniejsza widok pola bitwy 

F - Powiększa obraz pola bitwy 

Lewy przycisk myszy - wybór oddziału 
Tab - następne zgrupowanie żolnierzy 


które będą brały udział w operacji. W trakcie bitew nasi 
żołnierze będą zdobywać doświadczenie. Ale tak napraw- 
dę, to wyjątkowy realizm pola walki ma 
sprawić, że po ten produkt sięgną tysiące 
graczy. Występująca tu broń ma 
być scharakteryzowana przez na- 


"JAK GRAC” 


_ Wwersji demo mamy możliwość rozegrania jed- 
nej z pierwszych misji kampanii w Normandii. Na- 
szym zadaniem jest zdobycie małego francuskie- 
go miasteczka (w przypadku, jeśli gracie Alianta- 
mi). Na początku warto zakupić jeden, bądź dwa 
moździerze. Pamiętajcie, że tuż po tym, jak Wasze 
oddziaty zostaną zauważone przez przeciwnika, 
możecie spodziewać się, że Niemcy wezwą 
wsparcie artyleryjskie. W momencie, gdy zdecy- 
dujecie się na walkę nazistami, dobrym rozwiąza- 
niem jest zakup na początku kilku drużyn z ciężki- 
mi karabinami maszynowymi. Skutecznie po- 
wstrzymają one atak piechoty przeciwnika. 





stępujące czynniki: zasięg, szybkostrzelność, celność, 
zdolność penetracji czy zawodność. W grze duży na- 
cisk położono na aspekt psychologiczny. Każdy z żoł- 
nierzy ma bowiem własną osobowość. Ta z kolei 
ulega modyfikacji w trakcie walki. Żołnierze 

pod wpływem ostrzału panikują, mogą na- 


wet doznać załama- 
nia psychicznego. Innym razem zachowują się niezwykle 
agresywnie, wręcz brutalnie np. dobijają rannych. Ale 
oczywiście w różnorodnym wachlarzu zachowań nie za- 
braknie czynów bohaterskich i heroicznych. 

Wyjątkowo atrakcyjnie prezentuje się grafika gry, któ- 
ra została wykonana w trybie 3D tak, więc obraz może- 
my dowolnie obracać, przybliżać i oddalać. W trakcie bi- 
twy niszczone są umocnienia, płoną drzewa, 

a po ostrzale artyleryjskim, w ziemi zostają olbrzymie le- 
je. Wielu z Was ucieszy zapewne informacja, że podczas 
walki można obserwować pole bitwy oczami jednego 

z żołnierzy. 

Oczywiście jak przystało na grę XXI wieku, będzie ona 
posiadała bardzo rozbudowany tryb multiplayer. Pozwoli 
on na uczestnictwo jednocześnie 16 graczy, z których 
każdy kontroluje swój fragment frontu. Właśnie tryb mul- 
tiplayer i dostęp do Internetu jest metodą walki firmy z pi- 
ractwem. Jeden z przedstawicieli firmy powiedział: „Spo- 
dziewamy się, że nasze gry będą licznie kopio- 

wane, w pewnym sensie jest to oznaka popu- 
larności programu. Lecz jedynie Ci, 
którzy zakupią oryginalny pro- 
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' dukt, bę- 

dą mogli toczyć bitwy w Internecie 
na naszych serwerach. A dodatkowo, co miesiąc będą 
otrzymywać specjalnie zaprojektowane nowe jednostki, 
scenariusze i kampanie”. 

To dość interesująca metoda walki z piractwem kom- 
puterowym, ale czy będzie skuteczna, czas okaże. 

Dzięki naszemu czasopismu możecie już teraz przete- 
stować walory tego programu. Demo znajduje się na pły- 
cie dołączonej do tego numeru. Mamy nadzieję, że doce- 
nicie fakt, że za sprawą „Gier Komputerowych” możecie 
jako jedni z pierwszych zagrać w tak „gorące” demka jak 
to czy choćby „American Conquest”, W poprzednim nu- 
merze pierwsi zamieściliśmy „Unreal Tournament 2003, 
a na podobne niespodzianki możecie liczyć w kolejnych 
numerach naszego pisma! 














EKRAN GRY 


1 - Lista oddziałów 

2 - Skład oddziału 

3 - Zawieszenie broni 

4 - Czas trwania bitwy 

5 - Rodzaj akcji wykonywanej przez oddział 
6 - Wezwanie wsparcia 

7 - Menu 

8 - Zadania 

9 - Minimapa 

10 - Pole gry 
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ZNAJDZIECIE W NIM: 

. Obszerny opis wszystkich misji i zadań 

* Mapy wszystkich lokacji 

. Wskazówki dotyczące budowania 
idealnej drużyny 

. Wskazówki i strategie uwzględniające 
zasady 3 edycji ADAD OE 


. Opis ras, umiejętności i klas Bro 4 OfAdl 
poszczególnych bohaterów ! o | W aleA 


. Kompletny bestiariusz 

. Wykazy broni, pancerzy 
i potworów 

. Szczegółowe omówienie 
wszystkich zaklęć, zdolności 


i atrybutów ZA (6% a 20 rj 


Cena 19.99 zł 


W GRUDNIU 
- OFICIALNY PORADNIK 
| ZNAJDZIECIE W NIM: 


. Obszerne omówienie wszystkich 
misji i zadań 

. Szczegółowy opis przedmiotów, 
zaklęć, umiejętności i zdolności 

. Szczegółowe mapy wszystkich 

okalizacji 

| - Opis wszystkich ukrytych 

| skarbów 

. Wskazówki dotyczące strategii 
i taktyki w każdej misji 

. Szczegółowy opis wszystkich 
stworów wraz z ich statystykami 

. Płyta CD wypełniona po brzegi 

dodatkowymi przygodami 


z d d | 
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szyscy Ci, których zachwyciła gra „CossacS”, 
W: pewnością pokochają i tę grę. Mimo, że osa- 

dzona w innych realiach historycznych i geo- 
graficznych, „American Conquest" zaoferuje nam podob- 
ne rozwiązania i styl gry. Jak nie trudno się domyślić 
za produkcję tych dwóch gier odpowiadają ci sami lu- 
dzie. W „American Conquest” będziemy mogli wziąć 
udział w trwających trzysta lat, przeróżnych konfliktach 
na kontynentach Amerykańskich, począwszy od podboju 
Jukatanu, aż po wojnę o niepodległość. W przeciwień- 
stwie do swojego poprzednika, większy nacisk położono 
tu na inteligencję jednostek i morale. Dzięki temu będzie- 
my mogli obserwować następujące sceny: dwustu kon- 
kwistadorów broni się desperacko przed tysiącami szar- 
żujących Indian, lecz w pewnym momencie, przerażeni 
hukiem wystrzałów Czerwonoskórzy wycofują się, 
a część z nich po prostu ucieka, ale tylko po to, aby 
zmylić przeciwnika. Po chwili bowiem uciekający zatrzy- 
mują się w pewnej odległości od miejsca potyczki, a po- 
tem niespodziewanie przypuszczają wściekły atak. Innym 
wielkim krokiem naprzód ma być ilość jednostek, które 
staną pod naszymi rozkazami. Każda ze stron konfliktu 
będzie mogła dysponować 16,000 jednostek. Szykują się 
więc gigantyczne bitwy. Należy również dodać, że auto- 
rzy programu zapewniają, że w „American Conquest", 
narody i plemiona będą bardziej zróżnicowane niż w grze 
„Cossacs”, gdzie różnice między stronami konfliktu nie 
wpływały w znaczący sposób na styl gry. Teraz ulegnie 
to zmianie, a każda ze stron konfliktu, będzie dyspono- 
wała innymi technologiami i inną ścieżką rozwoju. Tak 
więc każda z ośmiu kampanii, w które przyjdzie nam 
grać, będzie stawiała przed nami wielkie wyzwania. 
Według zapowiedzi autorów, dzięki trybowi multi- 
player gra w „American Conquest” nabierze no- 
wego wymiaru. Oprócz standardowej rozgrywki 

lub też 2 R WAL twórcy 


programu stworzyli system walk nazwany Podbojem 
Ameryki. Co takiego szczególnego będzie ten tryb miał 
do zaoferowania? Logując się na serwery gry, będziesz 
wybierat, który z narodów chcesz reprezentować. Każda 
ze stoczonych potyczek będzie znajdowała swoje od- 
zwierciedlenie w świecie gry, np. nasza porażka może 
wpłynąć na zmniejszenie się terytorium Majów (jeśli to 
plemię reprezentujemy). Będziemy mogli, więc poczuć 
się odpowiedzialni za losy całego narodu. Ponadto, jeśli 
jesteśmy wyjątkowymi strategami, to nasza obecność 
(bądź nieobecność) danego dnia w sieci może mieć 
wpływ na przebieg globalnego konfliktu. Oczami wy- 
obraźni można już dostrzec graczy, którzy umawiają 
się — „ Zaatakujemy o szóstej rano, kiedy wszyscy 
śpią. Państwo Inków będzie nasze!*. Do momentu, w 
którym otrzymamy pełną grę niejasne pozostaje, czy 
wielkość państwa będzie wpływała jakoś na samą grę, 
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tzn. czy większe państwa będą szybciej budowały jed- 
nostki? Nie wiemy także, co stanie się, gdy któreś z 
państw zostanie wyeliminowane. Mimo tych wszyst- 
kich niepewności możemy stwierdzić, że będzie to je- 
den z bardziej interesujących tytułów tej zimy. Ale dość 
gadania. Przekonajcie się sami o zaletach tej gry i 
ruszcie na podbój Ameryki. Demo gry znajduje się na 
płycie dołączonej do naszego czasopisma. 


JAK GRAĆ 

Wersja demo umożliwia rozegranie jednej misji dla poje- 
dynczego gracza. Jako dowódca oddziałów hiszpańskich 
musicie stworzyć przyczółek na wybrzeżu w celu przy- 
gotowania się do dalszej ekspansji na półwysep Jukatan. 
Przez pierwsze minuty gry zapoznacie się z dowodze- 
niem jednostkami, wznoszeniem budowli i walką. W 
pierwszej fazie potyczki będziecie zmuszeni zlikwidować 
tubylcze plemiona z dżungli, potem zetkniecie się z 
przedstawicielami cywilizacji Majów. Przygotujcie się do 
tego odpowiednio! 

Demo pozwala także na grę w trybie multiplayer i to 
nie byle jakim. Oprócz tego, że możemy grać przez sieci 
lokalne, posiadacze dema biorą udział w testowaniu ser- 
werów internetowych „American Conquest". Wystarczy 
tylko zarejestrować się. W tym trybie rozgrywka prezen- 
tuje się o wiele bardziej pasjonująco. Mamy dostęp do 
wszystkich opcji, w tym standardowy pojedynek, liga czy 
też tzw. Podbój Ameryki. Niestety w wersji demo można 
grać tylko dwoma narodami - Hiszpanami i Aztekami. Ale 
na początek powinno to wystarczyć. Pamiętajcie jednak, 
że w dniu premiery konta zostaną zablokowane. Aby je 
odblokować, potrzebny będzie 
indywidualny kod dostarcza 
ny wraz z pełną wersją gry. 5 
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Lewy przycisk myszy — wybór jednostki/budynku 
Prawy przycisk myszy — ruch we wskazane miej- 
sce/atak jednostki 

Formacje: 

Gdy zaznaczymy kilka jednostek, mogą one 


przybierać następujące formacje po naciśnięciu 
odpowiednio: 

R - Piechota — kolumna marszowa; kawaleria — klin. 
K - Piechota — kwadrat obronny; kawaleria — kolumna. 
F - Uzupełnienie formacji. 

C - Piechota — szereg; kawaleria — szereg. 

J — Rozwiązanie formacji 
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Dystrybucja: MONOLITH VIDEO U z 6.0., 01-643 Warszawa, ul. Twardowskiego 3, tel. (22) 833 73 12, fax (22) 633 73 13, www.monolith.com.pl 
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Do wygrania tysiące filmowych nagród. 
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WE OBIEKTY 
itajcie. Jeśli ktoś myśli, że po ubiegło miesięcznej, 
potężnej dawce dodatków, którą dostarczyliśmy Wam 
w edycji DVD, zabraknie nam pomysłów na ten numer, 
jest w błędzie. Na początek przygotujcie się na potężne i | 
uderzenie komputerowej rodzinki. „The Sims” atakują. R ZWB ł By W Jo Ruf | nież najnowszą łatkę do gry 
| KŻ » pe „Heroes of the M 













jednego i wielu gracz) rozsz E 
umożliwiające grę wieloosobową i do- 
_ datkowe pięć map dla tego trybu gry. 


' WARCRAFT 3: 
DODATKOWE MAPY 
 Anazakończenie zachęcamy wszyst- 
kich miłośników „Warcrafta III” do się- 
gnięcia po 50 nowych map i scenariu- 
szy. Dzięki nim, jesienne wieczory sta- 
' ną się z pewnością o wiele ciekawsze! 
Do następnego spotkania! 
Uwaga! Dostepna będzie 
także EDYCJA DVD! Nie 
przegapcie okazji! 







1 miesiącu dostarczyliśmy Wam kilkadzie- 
h postaci do tej gry. Teraz dzięki dodatkom, 
dziecie na płycie dołączonej do czasopisma, 
; będziecie mogli zapełnić wirtualne domki najdziwniej- 
szymi meblami. „Czy ktoś z Was marz 
















ktoś chciałby mieć mieszkanie przypominają- 
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staw dwóch sarkofagów i tapeta przypomi- 


nająca hieroglify, znajduje się na naszej GIIICOMBATS 
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MOBILE FORCES: 3 me”. 

MAPY MULTIPLAYER  ABRAVEIDWARVES/2 

Pozostając nadal w klimacie gier akcji, F 

z przyjemnością prezentujemy nowe ma- > 

py trybu multiplayer do „Mobile Forces”. „i A m COMPACT ZEMEGTEŃ 
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NA WŁASNĄ RĘKĘ RZYL KRÓLOWA POTĘPIONYCH 
(HEELS LA) [PANIC ROOM) [THE QUEEN OF THE DAMNED] WIECZNY ŁOWCA 2 


Film Andrew Davisa Film Davida Finchera Film Michaela Rymera 
z Arnoldem Schwarzeneggerem z Jodie Foster z Aaliyah 
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- WIELE FILMÓW JUŻ W POLSKIEJ WERSJI JĘZYKOWEJ 
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z Robertem De Niro 
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Film Guillermo Del Toro 


z Wesley Snipesem 
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MOLE LINES 


Jest to w zasadzie ty- 
powa gra w popularne 
„kulki z jednym 
wszakże usprawnie- 
niem. W miejscu, 
w którym w kolejnym 
ruchu pojawią się kolorowe kulki, 
pokazują się ich małe odpowied- 
niki. Pozwala to nieco lepiej za- 
planować strategię i jest też spo- 
rym ułatwieniem. Grę można to- 
czyć według klasycznych zasad 
(zbija się 5 kulek jednakowego 
koloru ułożonych w poziomie, 
pionie lub na skos) lub w trybie 
2x2 (zbijają się 4 kulki ułożone 
w kwadracie). „Molelines” niemi- 
łosiernie wciąga i na długo „przy- 
kleja" do monitora. 


HT ZFADVYY/LNU JJ Zf NEW Game | 


LPM - wskazanie, przesunięcie kulki 
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BUBBLE BOBBLE 
WORLD 


Sympatyczna i barwna gra platformowa. Gracz steruje 
malutkim smokiem, który przemierza kolejne etapy pełne 


STEROWANIE! 


Kursory - ruch smoka (prawo, lewo, góra, dół) 
Space - strzał 








różnorodnych przeciwników. Wszystkich należy za- 
mknąć w bańkach, którymi s się w ich kierunku. 
Po strzale należy delikw zanim zdąży się 





zji złoto lub owoce. Na gracza czeka- 
; i ją różne duszki, straszydła i postacie 





TWOŃPDAYERS 
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' opryszków. Gra ma urzekającą, ko- 
lorową grafikę, a w czasie zabawy 
przygrywa radosna muzyczka. 





KRAKOUT 


Odmiana nieśmiertelnego „Arkanoida”. Zadanie gracza 
polega na takim manewrowaniu paletką, aby niewielką 





| wych barwach i części graczy 


Pod niektórymi cegłami ukryte 
są specjalne bonusy, a ze ściany 
w kierunku paletki zlatują różno- 
rodne przeszkadzajki od których 
piłka niespo- 






dziewanie == R 
się odbija 4 LEJ 4 WAN O 
2 zmieniając ; > 
3 kierunek. Myszka - poruszanie paletki 

Grafika 


wykonana została w pastelo- 


może nie przypaść do gustu. 
Jednak dla sympatyków „Arka- 
noida*, ta gierka jest pozycją 
obowiązkową. 


© WYMAGANIA: Pentium 166 MHz © 16 MBRAM © karta 3D | 


PAC BOMBER STEROWANIE" 


Jest to nieco zmodernizowana wersja „Pacmana”, czyli 
sympatycznego zjadacza kropek. Mamy klasyczną plan- Kursory - sterowanie ruchami Pac Bombera 
szę-labirynt pełną kropek, które należy pozbierać. Sątu „Space - stawianie bomb 
jednak przeszkadzające nam w tym zadaniu, krwiożercze 








duszki, których 
_ należy się wy- 
strzegać. Nie 
zapomniano 
| również o me- 
 ga-kulkach, 
po skonsumo- 
_ waniu których 
nasz Pac Bom- 
ber robi się od- 
_ ważny jak smok 





| gry. Na planszy pojawiają się 
| różnorodne bonusy, które na- 
leży zbierać. Może to być ra- 
| kieta, przyspieszająca ruch 
Pac Bombera, tarcze, zapew- 
. i sam może po- niające czasową nietyka|- 
żerać duszki. Au- ność, teleporty lub bomby, któ- 
torzy gry poszerzyli jednak standardową wersję  rymi można wysadzać ściany i przeciwników. 
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snego pojazdu. Jedynym minusem tego programu 
jest właściwie jedynie to, że jest to wersja 15-dnio- 
_ wa. Po upływie tego terminu od momentu zainsta- 
lowania, gra przestaje działać. 








ALIEN BATTLEGRAFT 
ARENA 


Bardzo interesująca modyfikacja legendarnej gry „Aste- 
roids". W tej wersji kierujemy małym statkiem kosmicz- 







SHEHO osesoĆ 


Kursory - skręt i przyspieszenie 

A - strzał z broni podstawowej 

Z - strzał alternatywny 

Lewy Shift - strzał z broni rufowej 





walki pojawiają się modyfikacje usprawniające nasz po- 
nym, który na specjalnie skonstruowanej arenie walczy jazd. Po zestrzeleniu statku przeciwnika, możemy wyko- 
z przedstawicielami innych galaktycznych ras. W trakcie  rzystać fragmenty jego wraku do podreperowania wła- 


© WYMAGANIA: Pentium Il 450 MHz 664 MBRAM © karta grafiki 16 MB RAM | 
A STR Ą L kilkunastoma czarami z sześciu sfer ma- pozbawio- 
gii (ognia, wody, ziemi, powietrza, życia 


TOURNAMENT i śmierci). Walka toczy się do momentu, |. 


/ życia. Cza- 
w którym przeciwnik zostanie całkowicie ry rzucane 
są na prze- 
" mian (szko- 
da, że mo- 
że być rzu- 
cony tylko 
' jeden czar 
w turze). 
W grze ma- 
' my dwa try- 
_ by rozgrywki — pojedynek i turniej. Wersja shareware 
umożliwi zabawę przez trzydzieści dni. Jeżeli zdecydu- 
jecie się na zarejestrowanie tego programu, uzyskacie 
również dostęp do najpotężniejszych czarów w grze. 








Rzadko mamy okazję prezentować w dziale „Sharewa- 
re" gry strategiczne, ale od czasu do czasu zdarzają się 


PZ SASZ N 1=4 


Tylko za pomocą myszki. Pamiętajcie, że kolejne 
czary kryją się pod innymi sterami magii. 





wyjątki. „Astral Tournament" jest właśnie takim wyjąt- 
kiem i to nie byle jakim! Rozwiązaniami nawiązuje 
do znanej gry karcianej „Magic the Gathering". Do poje- 
dynku staje dwóch magów, a każdy z nich dysponuje 


AUE 
| nagrody otrzymują: 
BUESZALTU 
| AnnaBiłyk, Warsz: 
_ Michał Kowal, 
UZYC 
ATULEEESN 


NILS 

_ nagrody otrzymują: 
- Andrzej Marian, ( 
Krzysztof Włosek, Wa 
- Paweł Berg, Gdańs 


Warner - „Helikopti 
nagrody otrzymują: 
Stefan Jaros, Elblą 
Marta Krawczyk, W; 


. Rafat Bień, Warsza! 


GI MML: 
cjalnie, że podpi 


NUDOSEIAT 
MULOUDUTE 


Matrix ©n L 
| Kompania Warner Bri 
wiedziała 


_ generującego sztu 
SECTOR 
AUE ONY 
_ na to, że postęp 


[OWU UCI 
w grze. © mój Boże 


tów. Odnośnie 
_ przedstawiciele 
mówić zbyt wie 
_ dzie to dopiero | 


_ rdzenia LCD b 
SSBDBEŁC WAG 
AWAY 
| ną odpowiada fit 


| czyli kolesie, którzy stwoi 


ves Forever 2”). © 
' sama gra, jeszcze 
ZOZ 
| wnioskujemy, że t 
_ w którym gracze 


Polscy programiści rozpoczęli 
szturm na światowy rynek gier 
komputerowych. 

Oto nadchodzi kolejna gra wypro- 
dukowana przez naszych rodaków, 


a mianowicie „Grom*. Wbrew po- 
dejrzeniom nie jest to historia na- 
szego oddziału specjalnego. Akcja 
gry zabierze nas w tajemnicze re- 


giony Tybetu, gdzie główny bohater, 
Pułkownik Grom wraz ze swoimi to- 
warzyszami będzie zmuszony wal- 
czyć z nazistami o tajemniczy skarb 
króla Arjuna. Jak głoszą starożytne 
manuskrypty, w posiadaniu króla 
znajdowała się potężna broń mogą- 
ca w ułamku sekundy zniszczyć ca- 
te miasto. Aż strach pomyśleć, co 
się stanie, gdy przedmioty te wpad- 
ną w ręce hitlerowców. Gra ma być 
połączeniem strategii, RPG i gry ak- 
cji. Momentami ma przypominać 
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VYSYSZĄ 


ARMOBILES 


grę „Commandos*, bo każdy z człon- nim miejscu i czasie. Z kolei elementy. 

ków drużyny (ma ona się składać z _ RPG uwidocznią się w tym, że bohate- 

; ć PAR trzech osób) będzie posiadał właści- rowie będą zdobywać doświadczenie i 

_ zami, to będzie naj RAE RE okay O OSP ę 
niej kwestia tylko n we dla siebie umiejętności, które trze- _ nowe umiejętności, które pomogą im 
Więcej szczegółów i ba będzie wykorzystać w odpowied: w pokonywaniu przeszkód. 


swoje światy, a 
MSPO 
EWCUEUWIUNOKU 








Zanim firma Maxis stworzyła najlepiej sprzedawaną grę 
wszechczasów, czyli „The Sims", zasłynęła znakomitą 
serią „SimCity” - symulatora funkcjonowania miasta. 
0 tym, że powstaje czwarta część tego programu 
informowaliśmy już kilka miesięcy temu. Ale wtedy nie 





wiedzieliśmy o największej niespodziance, jaką przy- 
gotowali programiści z Maxis. Otóż postanowili oni po- 
łączyć tworzone przez siebie serie gier! W „SimCity 4" 
nie dość, że zajmiemy się wnoszeniem i zarządzaniem 
miasta, to jeszcze będziemy mogli je załudnić naszymi 
ulubionymi rodzinkami z gry „The Sims”. Zapowiada 

















Ś, hotel, ale 








MacPherson dostał zlecenie 
od Sofiii Blake. Musi ustalić, kto 
stoi za morderstwem jej krewnych. 
Z początku fabuła najnowszej gry 
przygodowej firmy Microids wydaje 
się być standardowa. Ale później 
„Post Mortem” zacznie zaskakiwać 
i przerażać. MacPherson musiał 
zrezygnować z pracy w policji, gdyż 
dręczyły go okrutne wizje zbrodni, 


, wyobra- 
4 ZI6, że 
1.4 tySiąCe 


5 chcieli zoba- 


które jeszcze nie zostały popełnio- 
one. Krewni Sofii dzi. zostali zabici 


| BryrĘ 


wcześniej  meldowali. 
Komisarz prowadzący 
sprawę wydaje się robić 
wszystko, by jak naj- 
szybciej ją zamknąć. Co 
ukrywa ten człowiekf 
i w jaki sposób jego ręka 
ulegla potwornej defor: 
macji? Dlaczego bada: 
niem ciał tej zbrodni zaj- 


się  ol- 
brzymi 
przebój 
kasowy. 
Można 
sobie 


graczy, 
którzy 
już stworzyli idealne domy zechce zbudować równie 


m idealne miasta. Przecież wszyscy miłośnicy „The 


Sims" będą 
e Dystrybutor: 


AH czyć jak ich 
b rodzinki jadą Cenega Poland 
do kina stoją, © Producent: Maxis 
w. korkach e Premiera: Styczeń 2003 
udając się ra- 
no do pracy, 


czy też po prostu spacerują bez celu po całym mie- 
ście. Żeby było ciekawiej firma Maxis stworzyła kilka 
gotowych miast tak, więc można będzie przeprowa- 
dzić naszych simsów do Nowego Jorku, albo spraw- 
dzić jak dadzą sobie radę w Los Angeles. 





„w tajemniczy 
h sposób. ich 
bezgłowe 
ciała pokryte 
niezrozumia- 
iymi napi- 
sami zo- 
stały od- 


zmu? | kim tak naprawdę jest 
fia Blake? Czy zależy jej na wykry. 


doprowadzenie 


e Producent: Microids 


w jednym 
z paryskich 


nikt nie pa- 
mięta, aby 
się w __nim__ powiada się wie! 



















muje się człowiek, który w Paryżu 
uznany jest za jednego ż większych a 





ciu zbrodni? A może jej celem jest | 
MacPhersona 4 







© Premiera: IV kwartał 2002 


do szaleństwa? Gra ze względu 4 
na drastyczne sceny i mroczną te- - 
matykę raczej nie będzie przezna- 
czona dla a graczy, ale za- 
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Oprogramowanie antywirusowe | 
Kaspersky Anti-Virus zapewnia: 


v ochronę antywirusową dla 
wszystkich popularnych systemów 
operacyjnych 

V najwyższy na świecie poziom 
wykrywalności wirusów 

V najnowsze technologie 
antywirusowe 


v codzienne uaktualnienia 
antywirusowych baz danych 

v zaawansowane moduły 
zarządzania systemem ochrony 

v skuteczną ochronę poczty 
elektronicznej 

V nowoczesny interfejs 
użytkownika 

v blokadę wszystkich dróg 
rozprzestrzeniania się wirusów 

v ochronę archiwów i plików 
spakowanych 


Vv automatyczne, bardzo skuteczne 
leczenie zarażonych obiektów 


v profesjonalne wsparcie 
techniczne 


Wersje sieciowe Kaspersky Anti-Virus 
zapewniają kompleksową ochronę 
sieci komputerowych. 


www.kaspersky.pl infoQ©Qkaspersky.pl 


KAJPERYKY 


Kaspersky Lab Polska Sp. z o.o. 
AI. Jana Pawła II 56/58 
42-200 Częstochowa 


tel. (34) 366 80 54, 366 84 43, 361 18 07 
tel./fax (34) 368 18 14, 368 18 15 


Nowe kości pamięci 
Firma Kingston Technologies ogło- 
siła rozpoczęcie dostaw nowych 
kości pamięci, chodzi tu o wersję 
DDR400, czyli PO3200. Nowe kości 
będą dostępne w wersji 256RAM 
i 512RAM. Ruch ten nieco wyprze- 
dza potrzeby rynku, gdyż na razie 
niewiele jest ptyt głównych wspie- 
rających te rozwiązanie. 


Gry na 
cenzurowanym 
Główne sieci sprzedaży gier kom- 
MEDALU ZIKNNE 
kotowały rozprowadzanie gry za- 
tytułowanej „BMX XX. Powo- 
dem nie jest bynajmniej okrutna 
tematyka gry („Carmageddon” 
_ czy też ostatni przebój „Soldier of 
_ Fortune 2” nie napotykaty takich 
| problemów). Chodzi tu o to używa- 
ne w grze słownictwo i sceny 
| przedstawiające kobiety w ską- 
_ pych strojach. Naszym zdaniem to 
| już lekka paranoja! 


KREED 


W grze „Kreed” wcielimy się w rolę jednego z ko- 
smicznych legionistów, którzy znajdowali się na po- 
kładzie statku zwiadowczego Aspero. 

W trakcie jednego z dalekich zwiadów, Aspero do- 
tart do obszaru, w którym przestała funkcjonować 
ziemska technologia. Okazuje się, że jest to teren 


>5/] 
; zwawlikj 


KURKA WODNA 2 


Kurczaki potrafią być krwiożercze, a w ich małych, 
okrągtych oczkach widać ów błysk dzikości. 

W ogóle kury to podłe drapieżniki, a wizyta w kur- 
niku jest równie niebezpieczna, jak pływanie w morzu 
karaibskim z krwistym ochłapem przywiązanym 
do nogi. Niech nie zwiodą Was kłamliwe historyjki 
o tym, że kury łażą sobie bez celu po podwórkach 
i znoszą jajka. Są zagrożeniem dla ludzkości, więc 
trzeba je zniszczyć i to natychmiast! Będziecie mogli 


galaktycznego więzie- 
nia stworzonego przez ja- 
kąś tajemniczą rasę. Obszar ten przypomina olbrzy- 
mie kosmiczne morze Sargassowe. Wraki pojazdów 
zostały połączone w jedną wielką całość, a w tune- 
EODOCYJCU 
w ten sposób 
stworzone trwa 
nieustanna walka 
między przedsta- 
wicielami kilku 
galaktycznych 
ras. Okazuje się, 
bowiem, że ta- 
jemniczy Stwo- 
rzyciele ogłosili, iż 
*_ jedynie zwycięzcy tej walki opuszczą więzie- 
nie. Legioniści ruszają więc do boju. 
„Kreed” ma być grą akcji z elementami 
strategii. W bitwach będą towarzyszyli nam 
> prowadzeni przez komputer żołnierze. 
W grze będzie występowało siedem ras, 
a każda z nich posiada własną taktykę 


R.Ż 


to uczynić w najbliższym czasie, a to za sprawą dru- 
giej części, jednej z najsłynniejszych polskich gier 
komputerowych „Kurce Wodnej”. Część pierwsza te- 
go programu była prawdziwym fenomenem na pol- 
skim rynku. Sprzedała się w ilości ponad 50,000 eg- 
zemplarzy. Druga część zamierza powtórzyć ten suk- 
ces, a to dzięki całkowicie nowej oprawie graficznej 
poziomów, nowym rodzajom broni, ale przede 
wszystkim, potężnej dawce humoru. 


e Producent: Capcom 
© Premiera: Luty 2003 


© Producent: Burcut CT 
e Premiera: | kwartał 2003 


i uzbrojenie, Czasem w trakcie gry będziemy zmusza- 
ni do dokonywania przeróżnych wyborów, np.: może- 
my czasowo sprzymierzyć się z inną rasą, aby w ten 
sposób pozbyć się silniejszej frakcji. Przeciwnicy ca- 
ły czas będą się uczyli i dostosowywali swoją takty- 
kę do naszego stylu gry. Sami też, gdy Legioniści za- 
czną odnosić sukcesy, mogą sprzymierzyć się prze- 
ciwko Ziemianom. 


e Producent: Toontraxx 
© Premiera: Grudzień 2002 
© Dystrybutor: Topware Poland 





| Logitech Mx 706 
Nie jest tajemnicą, że większość 
bezprzewodowych bajerów dołą- 
czanych do peceta nie nadaje się 
do grania. Bezprzewodowa mysz- 


ł Kilka miesięcy temu pojawiły się pierwsze informacje o tej | jawiło się już WE w seril gier „Europa Uw i ii | PROTON 
WAW zt Zd r OCR OSELOWNZAWNW(WACZNA wielkim opóźnieniem, które 
ze szwedzkiej firmy Para- w znaczący sposób wpływa na ja- 
© Producent: dox Entertainment. Pro- UC 
ducenci zapowiadają wymagających szybkich reakcji). 
OWEN r] PB Bt oda a 
EE J | zięki nowej tec ii jej naj- 
UCOMANCICEC uwagę położą na stwo- nowszy produkt, bezprzewodowa 
© Dystrybutor: CD Projekt MrznEAWELOUELOAWA myszka komputerowa Logitech Mx 
bu multiplayer. 700, jest całkowicie wolna od te- 
go problemu. Produkt ten w na- 
_ szych oczach posiada jednak jed- 
ną wielką wadę, cenę. Ta myszka 
AOS ELEKT ZY WARE 

_ nanie jest jeszcze ustalona). 


Paradox Entertainment 


. GeForce 460 Go 

_ Na początku października Nvidia 
z ; e i „3. poinformowała świat o podpisaniu 
grze. Jednak dopiero teraz wiemy, jak będzie wyglądała. J* SK » El umowy z firmą Toshiba, Dzięki te- 
„Hearts of Iron” to monumentalna gra strategiczna , kk na UNA 
: j A A ł ; J---.. j | wane notebooki Toshiby zostaną 
czasu rzeczywistego, KU OWAL świato- 1 wyposażone W Ralnnwsze karty 
, wzkt 1936-1946. Akcja gry obejmuje całą planetę, „WAMĘ | R = TEN 
_ a gracze będą się wcielać w rolę przywódcy jednego %% N | ad : | SE 260 Go, aktualnie montowana 
- z państw biorących udział w konflikcie. Bardzo duży na- , ć w notebookach oparta jest 
DZE OWN ONO NOWO NAA | WO USC 
Ą Ą 5 TA _ nologia ta w znaczącym stopniu 
| wala walk (do c W mieć Lub 100 | MSKOOMSTO 
, typów jednostek) prowadzić będziemy także badania na- £ s » | przenośnych, gdyż pozwala 

_ ukowe. Wiele rozwiązań przedstawionych w tej grze po- R > ] 4 AB naznaczne oszczędności energii. 








Wirtualna Polska 
www.wp.pl 


gry.wp.pl 


NOWE SZATY IMPERIUM 


SPRAWDŹ NAS 


www.gry.wp.pl 














” Snajper graczem? m „= "— : , "m "= 
Docierające ostatnio ze Stanów m mu Pó : ; 
R ć I USSUCWENT e | ATO © RJ NA 
snajperze grasującym na przed- : © Premiera: Listopad 2002 $ 
mieściach Waszyngtonu i strzela- ; BRUK = 8 
jącym do niewinnych ludzi, elektry- 

ZEDO ae iii 4 _ Oto nadchodzi gra, która być może wstrząśnie światkiem czynniki jak: pogoda, pora dnia, zmęczenie, stres, środowisko, 
OUENERAC CNLENENAEIN ŁO komputerowych gier strategicznych. Gra „Płatoon” ma być w jakim się znajdują. To ostatnie stwierdzenie jest może nieco 

NOUN wiernym odzwierciedleniem pola walki (i to nie byle jakiej). _ mało precyzyjne, więc od razu śpieszymy wyjaśnić, o co chodzi. 
RECO ADR WBA Akcja tego programu rozgrywać się będzie bowiem w realiach _ Wyobraźcie sobie, że nasi żołnierze dopiero, co przybyli ze Sta- 
komputerowych. W jaki sposób wojny  nów,akilka pierwszych misji dziać się będzie w dżungli w stru- 
ktoś na te wpadł? Chodzi tu w Wiet- — gach deszczu. Stopniowo przystosują się do tych warunków wal- 
o stwierdzenie znalezione na kar- namie ki. Potem nagle oddział zostaje przeniesiony w góry, gdzie stra- 

w latach  tegia prowadzenia działań jest zupełnie inna. Umiejętności bojo- 


_ cie tarota „Fm the God” (jestem 
Bogiem). Według specjalistów jest k 

BER sklia A _ we naszych żołnierzy cza- 

+ $owo mogą ulec pogor- 


: to jeden z najbardziej popularnych 
kodów w strzelankach. W związku 
z tym przeprowadzano obserwację szeniu, muszą się oni 
_ wlokalnych kawiarenkach interne- po prostu nauczyć walki 
towych, a także przeglądano grupy i 
dyskusyjne w poszukiwaniu podej- Wade. » 
Sylwetki żołnierzy mają 
- być odwzorowane z naj- 























































rzanych wiadomości. Zgodnie 

z tym rozumowaniem wystarczy 

„Quake”, aby słać się super żotnie- 
rzem, „GTA 3”, ahy zostać super | Ę ; 
kierowcą. A „Flight Symulator” po- 1965 — 1968. Cóż tak wyiatk kato i | : i og 7 MER o opal 
zwoli nam na doskonałe kierowa- | R PRE ZO COW j "OPRELIEANI+ 3 W grze ma występować 
UE LUNEWY ZENSCSA len program? Otóż, będzie to strategia czasu rzeczywi "* » całe historyczne uzbroje- 

SEWUDWUGCUENSCH |  stego, a każdy z żołnierzy, który znajdzie się pod naszymi rozka- nie z tego okresu, w razie potrzeby będziemy mogli poprosić 

? zami, będzie posiadał własną osobowość. W trakcie kolejnych / nawet o nalot napalmowy! Jak tylko otrzymamy kopię do recen- 
ała orósaań A misji, nasi podopieczni będą zdobywać doświadczenie. Na umie-  zji niezwłocznie ją opiszemy. Teraz możemy powiedzieć tylko, 
częcie prac na grą akcji, w której jętności bojowe żołnierzy będą wpływały między innymi takie uwaga, nadchodzi potencjalny hit Gwiazdki! 

__ głównym bohaterem będzie jeden 

e ulubionych mutantów uniwer- 


sum Marcela - Wolverine. 





Z pierwszych informacji wiemy, że 


Ew oma JGLONEŚ Aaooe? | Czy pamiętacie jeszcze jakąś bijatykę, w którą mogliście za- ONE MUST FALL 


nasz mutant ze szponami z ada- ALEC FKAICEAWWESIELWACAETEACH 
AUE Rae zmierzyć AMAEMEZEŚNEAEANIEELCCEHUNACELONE BATTLEG RO U N DS 
ZOZ STIYTYCAJSUJE : : 
JU 1 Kiedy więc dotarły do nas informacje o nowym projekcie „One stu ciosów, posiada 
; Must Fall - Battlegrounds”, poczuliśmy przypływ adrenaliny. Bę- _ specjalną broń i może | lzdtelelU(zInTĘ 
dzie to bijatyka, w której gracze prowadzą do wal- wykorzystywać  ele- Diversions Entertainment 
ki olbrzymie roboty, a każdy z nich używa kilkuna-  menty i UUSCJE © Premiera: Zima 2003 
do walki z przeciwni- 
kiem. Już to wszystko 
brzmi ciekawie, ale należy dodać, że bitwy będą odbywały się 
na olbrzymiej arenie, na której w tym samym czasie będzie mo- 
gło walczyć, aż szesnastu graczy! Jedyną smutną informacją jest 
to, że gra przeznaczona ma być wyłącznie do rozgrywki multi- 
__ player i zgodnie z zapowiedziami producentów, nie będzie posia- 
OREGON ZOO EH oo yje okazy 









4 















mit czasowy. Każda z jed- 

A EXAGO N u TF E PIT nostek ma specyficzne 
umiejętności, a w trakcie 
Akcja gry „Nexagon: The Pit” rozgrywa się będzie w niedalekiej przyszłości, dwudziestu pięciu misji 
w której znudzona ludzkość poszukuje coraz bardziej brutalnych rozrywek. nasi bohaterowie będą 4 
Dla największych kryminalistów stworzono arenę, na której przestępcy walczą zdobywać doświadczenie, 
ze sobą na śmierć i życie. Zwycięzca zyskuje wolność, a pokonany, 
no cóż, w czarnym worku ląduje gdzieś w magazynach giganta spo- 


. | ; o . . e Producent: 
żywczego produkującego najpopularniejsze na ziemi paluszki z kur- 


czaka. Obrzydliwa wizja tej przyszłości, nieprawdaż? W grze biorą Strategy First 
udział cztery drużyny, W sklad każdej może wchodzić, aż dwadzieścia _ © Dystrybutor: CD Projekt 
postaci. Akcja ma toczyć się w turach, ale mają one częściowo Spra- © Premiera: 2003 dzięki któremu staną się lepszymi wojownikami. Do- 


wiać wrażenie rozgrywki w czasie rzeczywistym, gdyż tury mają li- datkową atrakcją gry ma być doskonała grafika 3D. 
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sic 


OCZ GRANICE ŚRÓDZIEMIA 


KIEDYKOLWIEK NA DVD I WID 


Zdobywca 4 Oscarów © za 2001 r. w kategoriach: Specjalne Rozszerzone Wydanie 4-ptytowe DVD 
Zdjęcia, Charakteryzacja, Muzyka i Efekty Specjalne „Weź udział w nieznanej dotąd wyprawie 
przez Śródziemie, wzbogaconej przez samego reżysera 

Petera Jacksona o 30-minutową sekwencję scen 
nie pokazywanych w kinach, Jej tajniki poznasz 
tylko dzięki unikalnemu Wydaniu DVD. 
Wydanie w polskiej wersji językowej. 





xp 
















Kaseta wideo / 2-płytowe Wydanie DVD 
Wędruj z Drużyną Pierścienia! Tylko z 2-płytowym 
Wydaniem DVD odkryjesz na mapie Śródziemia nowe 
i szczegóły m.in. reportaż z planu filmowego "Władca Pierścieni: 
1 Dwie Wieże”, dodatek "Podróż do Śródziemia”. 





ę 9 | 
; ró) Wszystko w polskiej wersji językowej. 
ó! OD 22 LISTOPADA RUSZAJ DO DOBRYCH SKLEPÓW I WYPOŻYCZALNI 


© 2001 Hew line Productions, Ine. © 2002 lew tine Home Entartainment, ine. Tha Lord ot tle Rings, the characters, names and places therem, ”* The Saul Zaenłz Company 
Soy dźbja Tolkien Entetrises under license to Naw Line Productinis, Inc. All Rights Reserved. dystrybucja w Polsce: Warner Bras. Poland. Dystrybucja Vidaa, 


Ż KOL Time Warner Dompany. Warner Aros. Academy Awaró© and Oscar© are the registered trademarks and serwice marks of the Academy ot Motion Picture Arts and Sciences aał 
www.lordottherings.net www newline com www wiadcapierstieni com  wuw.wbi pl  "rowee 
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RMELFM / WRZUĆ 


Do 
IWYRUSZ NA WYPRAWĘ DO NOWEJ ZELANDII! 
KONKURS W RMF FM OD 4 XI DO 6 XII 
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eroes of Might and Magic IV" gości już na do tej jednej z najpopularniejszych gier w historii 
Fl sklepowych półkach od kilku miesięcy, więc komputerów PC. Będzie on zatytułowany „Heroes 

przeważająca ilość graczy zdążyła już sobie of Might and Magic IV: The Gathering aa , 
wyrobić zdanie na temat tej nowej odsłony gry. Fabuła dodatku przedstawia się nastę- 7 
Czwarta część na tyle różni się od poprzednich, że EO EE Lodówar h| się 
wzbudziła mieszane uczucia wśród PIUSA serii. potężny LLL BB 1 zła | 
Ale choć pojawiło się W , "m [tey tojęzyezh całej krainie, a umiejętno- 4 
le opinii krytycz- 3 4 dE RA Śmierci inatury | 
nych, zdecy- 3  czyniągo EW SL prze- 
KONZE » ciwnikiem. Do walki z demonicz- 
WILG "WZÓR a śazac ala Czad x 
czo * Hexisem staje pięciu bohaterów. aj, 
graczy 4 m 
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Z 

ceptowa- UOCWYCU się jako zestaw dodatkowych misji do 
ta te inno- i M stąd też nie dziwi fakt, że będzie wy- 
wacje i za- yw. agał posiadania podstawowej wersji gry. Posia- 








, daczy „Heroes of Might and Magic IV" z pewnością 
4 ucieszy fakt, że „The Gathe- 

EL UW NOI O) z 
1) zawierał najnowszy 

kJ 


EKES = 
A k Na = 

przytomności. To głównie 4% 

z myślą o nich autorzy przygotowali Ko ” 
UESOWZEICA 01072 | 

! "SUE ordatnaił i 

0 ZEUS 

143 a" EAC [e- 
7 w, dzieki sputnik, 


: 0% » pierwszy ofi- 
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patch (ver. 
2.0), który 
AGE 


| 

















M. 
Ka ' 


NEON SZYOYROWENYCOKOECZONZOOZC OOOO NOAOOOOACZCEOS EO PRAWDA, 





















wiele niedostatków podstawowej wersji Necklace of Muses (dodaje 15 punktów 
gry, ale najważniejsze, że automatycznie _ many, codziennie heros dostaje dodatko- 
dodaje też możliwość gry w sieci i w ln- we +5 Speel Points). Artefakty można 
ternecie. Przypominamy, że opcja ta nie _ oczywiście łączyć i tak np. połączenie 
była dostępna w pierwszej wersji gry. Ale POLU Cloak of Darkness oraz 
to oczywiście nie wszystko, co oferu- NĄ MY WARJ(II 
OGONA WHEH 


jaa 20000 NN OFICJALNE PORADNIKI DO GIER 


Mocy i Magii czeka j » PE ki 

kwa / a 00 NSA TERAZ DWA W CENIE JEDNEGO 

ścia ogromnych ag 2; WE ż b a | GA! OE 

map dla pojedyn- 

czego gracza skła- 1 e ; ssa: iż ". i ś 

OCE y a 23 śż , JAK ZAMAWIAĆ: Żeby otrzymać książki należy 
sześć, zupelnie no- i pójść na Pocztę, wypełnić standardowy druk 


h, rozle- AŚ i 
km p W "6 na przelew pieniężny (tzw. czerwony blankiet) 


w Ac - i 0 na uzyskanie i wpłacić w okienku kwotę 23,00 zł (plus opłatę 
a AGA WL o. OTOZ manipulacyjną — pocztową). Przy odbiorze prze- 
it the pe Ę A; : j AGURI at- syłki nic nie dopłacasz! 

would - o! - , tefakty na pewno zdynami- Przel EL być d A 
i the " Jzują i wzbogacą grę, ale to rzelew powinien yć zaadresowany na: 
IE jeszcze nie wszystko. Ko- Wydawnictwo CGS, 04-202 Warszawa, ul. Marsa 6. 
z. When dĘ 3 _ UEUMOSEEcU Na odwrocie blankietu, w miejscu na korespon- 
] done, the * 3 a i » terowie, których będzie można 


j rosim 5 : Zamawiam poradnik 
) ś , WW «dołączyć do rozgrywki. Ponadto A nele.P 3 F pocać NP "BR porad 
z ! * doszły nowe bestie, które można wcie- „Baldur's Gate II” plus „Black 8: White”. 


EEK z lić do swoich armii, a są to: Evil Sorce- Średni termin realizacji 10-18 dni. 
to są cztery nowe, przerażające potwory  ress, Dark Champion, Goblin Knight oraz Pytania: (22) 815-42-20 w godz. 9-16 
oraz osiemnaście niespotykanych dotąd _ Gargantuan. Ciekawie prezentuje się 
artefaktów. Wśród nich znalazły się takie _ zwłaszcza ten ostatni, który należąc do na- 
- w tury ma 300 HP damage 
2840 i takie umiejętności ' : 
ZSEE Baldur's Gate II 
_ Area Attack oraz No Melee s 
' Penalty. Cotygodniowy przy- 4 cz Heroes Of Might 
WERSJA JĘZYKOWA TZWISGNWECN KRY zĘ h 8. Magic IV 
WYDAWCA | aza Gargantuana zapłacimy k zr 
New World Computing JĄ ZONE a W BlackfWhite 
CD Projekt Fl ROZAWENOWNAWZEJ i ą i 
http://heroes.cdprojekt.com WWW 
Pentium Il 300 MHz, |Ą 20 Sous 
128 MB RAM, gra HOMM 4 H] 3 


od poniedziałku do piątku. 
Promocja obejmuje: 


OFICTATNY POW ATYNTK 


| ((EROFS | f 


YA 


s inch 
(HIÓE| NNIEEZE 
jak m.in. kc, i m" sid kampanii, który 
Gloak of Darkness (+ M teraz ma być jeszcze bardziej przydatny 
punktów ataku i obrony, dla potencjalnych twórców. Na uwagę za- 
zwiększenie efektywności sługuje z pewnością nowa muzyka, towa- 
czarów ze szkoły śmierci, PASZY EECC KYOTO ZI KZE 
dodaje Life Ward), Ring of tem jesteście miłośnikami serii „Heroes of 
Light (+ 10 punktów ataku — Might and Magic”, to z pewnością już nie- 
i obrony, zwiększenie efek- _ długo popędzicie do sklepów. A czy kolejna 
WWO kw (0 razy o) CS zc ZN ez 
życia, dodaje Death Ward), _ dzieje, przekonamy się już niebawem. 
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1-728 ś 
EL Merledesj /Z [| - 
BEN zh - wj 
gna! RIU | 












acz 


W: na to, że miłośników czterech kółek ale zginąt w nieszczęśliwym wy- dy na różnorodnych trasach) popychają fabułę do 





już wkrótce czekają niesamowite emocje. Fir- padku. Brat Ryana, Donnie jest przodu i bardziej ją komplikują. Trzeba przy- 
ma Codemasters, w kolejnej odsłonie swojej _ obecnie utytułowanym kie- znać, że ten element wy- 
flagowej samochodówki, postawiła na niespotykany rowcą, który nie raz przy- padł autorom nadzwyczaj 
dotąd realizm, fajerwerki graficzne i... fabułę(!). tart nosa naszemu boha- interesująco. Na szczę- 
Zwłaszcza ta ostatnia jest nowością w wyścigów- terowi. Stosunki obu ście nie obyło się to 
kach. Okazuje się jednak, $ chłopaków nie ukła- kosztem doskonałej 
że do symulatorów raj- NE „0 , WR ""NTE niom wręcz części samo- 
dów samochodo- eeg 83 kai a. chodowej, a do ta- 
wych można 


kich, sądząc po te- 


CJ LAP A : E a Ł 
wpleść intere- Lg Mo , PL. c = stowanej przez | 
sującą i fra- ła ć * e „i nas wersji I | 
pującą A | gry, „Toca | 
treść. E| Race Driver" p 
„W z pewno- 
Toca ścią będzie rf 
Race się zaliczać. ||| 
Dri- Na graczy czekają 42 samo- | 
ver" nie chody (m.in. Toyota Supra, Alfa 
będziemy się je-- i h we Romeo GTV czy Mercedes 
dynie ścigać, aby zali- "i Ń CLK) oraz 38 prawdziwych to- 


rów wyścigowych (są wśród 





czać kolejne etapy (chociaż 












oczywiście, to także!). Najważniejsze dają się najle- nich m.in. Hockenheim oraz 

jest, aby wspinać się mozolnie po drabinie karie- piej, tym bardziej, że w ich życiu Brands Hatch). W sumie będzie 

ry rajdowej. Wcjelesz się w postać Ryana MckKane'a li- pojawiła się kobieta, piękna Melanie San- , można wziąć udział w 13 wyści- r 

czącego 27 lat rajdowca, pochodzącego z rodziny ze chez, której największą pasją są wyścigi samocho- gach, a na trasie przebywać może jed- 
sportowymi tradycjami. Ojciec był mi- dowe, a utytułowanych kierowców darzy żarliwym nocześnie do 20 rajdowców. Emocje zapowiadają 









R. pa _ _ strzęm toru, _ uczuciem. Z tak zarysowanego trójkąta wykluwają się, się duże, zważywszy na to, co pozwalała nam zro- | 
a i w miarę upływu czasu, ciekawe zdarzenia i nie- bić z samochodem wersja gry, którą testowaliśmy. | 
a= spodziewane sytuacje. Kolejne A pozwalała naprawdę wiele, bo utworzony na po- | 
e : j - , : „misje (przejaz- trzeby „Toca Race Driver" realistyczny system pro- | 

=a > ; wadzenie pojazdów i wiernego odwzorowania koli- | 

s: zji, sprawuje się cudownie. | 

ż W czasie zderzeń 
dojść 

















Nolana ” 


ZE YUV li, 





może do uszkodzenia niemal wszystkich elementów 
karoserii. Sypią się szyby, odpadają lusterka, zderzaki, 
maski oraz drzwi. Niech nie zdziwi Was sytuacja, kiedy 
w lusterku wstecznym niespodziewanie ujrzycie pod- 
skakujące po szosie koło lub dwa. Wprost cudownie 
wygląda auto, któremu na zakrętach otwierają się 
drzwi, a na każdej górce podskakuje klapa bagażnika. 
Takie niespodzianki też się zdarzają, a co więcej, przy 
szczęśliwym zbiegu okoliczności, tak zdezelo- 
wana maszyna ma szansę dotarcia do 
mety! Jedyne co raziło nas w pier- 
wotnej wersji gry, związane 
było z nieco nienatura|- 
nym za- 


TP 
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chowaniem „zgubionych” części, w zetknięciu z pę- 
dzącym ponad setkę autem. Gdy pojazd wjedzie 
w leżące na ziemi drzwi, te odbijają się, jak 
piłka do koszykówki i szybują pod niebo, 
niczym orzeł. W rzeczywistości od- 
skoczyłyby na inny odcinek drogi, 
a my mielibyśmy problemy ś 
z opanowaniem fury. Mamy 
nadzieję, że ten element za- 
bawy zostanie w ostatecz- 
nej wersji gry lepiej do- 
pracowany. Tym niemniej 
jednak zmagania na torach są 
bardzo realistyczne i wyzwalają 
w graczu sporą dawkę adrenaliny. Pi- 
ski, zgrzyty, jazda łeb w teb, dachowania, 
wiraże na ręcznym, niemal daje się poczuć 
swąd palonej gumy. Gdy dodać do tego auten- 
tyczne odgłosy, nagrywane podczas prawdzi- 
wych wyścigów, można mieć wyobrażenie o tym, 
co czeka nas już wkrótce. Jeżeli dorzucić jeszcze 
polską wersję językową, którą przygotowuje wy- 
dawca gry, firma CD Projekt, możemy być 
pewni, że „Toca Race Driver" na state 
zagości na twardych dyskach wielbi- 
cieli czterech kółek. 
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HITMAN 2 


SILENT ASSASSIN 








po raz drugi wcielić się w postać płatnego mor- gry podczas wykonywania misji, to tylko 
dercy znanego jako „Mr. 47”. Na rynku ukazała niektóre mankamenty tej gry. Na szczę- 
się bowiem kolejna odsłona hitu sprzed ponad półtora _ Ście nowa wersja tego programu pozbawio- 
roku zatytułowanego „Hitman: Codename 47”. Przypo- na jest tych wad. 
ga (i mnijmy, że sukces tej oryginalnej gry akcji, poza jej 
s ZZA walorami artystycznymi (gra cieszyła się naprawdę 
| a l j nieztą oprawą audio-wizualną) zawdzięczała przede 


D zięki duńskiej firmie IO Interactive mamy okazję  tiplayer oraz niemożność zapisania stanu 










wszystkim wielu nowatorskim rozwiązaniom. A warto 


O Gr MAMI | 4 w tym momencie zwrócić uwagę, że „Hitman” to kla- ŚR ge i s, 


w 
2 





a syczny przedstawiciel gatunku, jakim są strzelaniny są 
430 a 8 TPP (widok z trzeciej osoby). Nie byta to kolejna bez- A Ż kj ge 
: d o) ! myślna sieczka spływająca morzem krwi. Gra wyma- Ź j ad dj ka 


gała od graczy kombinowania, umiejętności podcho- 
dzenia i (w większości wypadków) cichego likwido- 
wania swoich ofiar, zacierania śladów i często bycia 
po prostu „niewidzialnym”. Akcja natomiast wkom- 
ponowana była w ciekawą i wciągającą fabułę. 
Pomimo wszystkich walorów jakimi cie- 
szyt się „Hitman: Codename 47”, 
gierka ta nie była pozbawio- 
na wpadek. Prymi- 
tywny tryb 
mul- 


Teraz możemy w każdej chwili zapi- 
sać grę, która nawet na najłatwiejszym 
poziomie trudności nie wydaje się 
zbyt prosta. 
Odnośnie trybu multiplayer, 
sprawa jest nieco bardziej 
skomplikowana. Otóż, jesz- 
cze w czasie trwania 
x ! au . prac nad grą, jej twór- 
Zarówno refleksy świetlne, jak i całe lokacje ! on cy zapowiadali, że 


robią duże wrażenie. e skoncentrują się 
z , > 43 przede wszystkim 
. 38 - na trybie dla jednego 


gracza i prawdopo- 
dobnie finalna wer- 
sja gry pozbawio- 
p na będzie trybu 
multi. | tak też 
się stało. Nie 
mniej, nie 
oznacza 
Z daleka wszystko wygląda wspaniale... to, że 














Gra wykorzystuje znacznie zmodyfikowany engine, 
p znany z „Codename 47”, zwany Glacier. Dzięki tym 
modyfikacjom „silnika”, „Hitman Il: Silent Assassin” 
wygląda znacznie atrakcyjniej niż jego poprzedniczka 
i trzeba przyznać, że robi niemałe wrażenie. 

Inaczej niż w pierwszej części, istnieje teraz możli- 
wość przełączania trybów widoku pola akcji. Możemy 

widzieć zarówno z perspektywy pierwszej jak i trzeciej 
osoby. Na uwagę zasługuje również oprawa audio. 
Realistyczne efekty dźwiękowe i muzyka, której kom- 
pozytorem i producentem jest Jesper Kyd, a wyko- 
nawcą Orkiestra i Chór Budapesztańskiej 
Symfonii, jeszcze bardziej utwierdza nas 
w przekonaniu, że mamy do czynienia — „-4 
z produktem o niezwykle wysokim = 
stopniu atrakcyjności. 



















...jednak z bliska rażą miejsca łączeń tekstur, 
czy kompletny brak bump-mappingu na niektórych 
powierzchniach. 


pm 
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nie będziemy mieli możliwość zagrania z przyjaciółmi 
po sieci. Ludzie z IO planują wydanie dodatku imple- 










mentującego tryb multiplayer 
do podstawo- wej wersji gry. PREMIERA _................................ Już jest 
Akcja gry „Hitman |LSilent As- CENOWA Zaca 129.90 zł 
sassin” rozpoczyna się jakiś czas po wydarzeniach, któ- WERSJA JĘZYKOWA | .............. Angielska 
KRONE aa WISE ĄCE WYDAWCA .................... Eidos Interactive 






na Sycylii nasz bohater próbuje zapomnieć o swej nie- 
chlubnej przeszłości. Opiekuje się klasztornym ogrodem, 
modli się i oddaje pokucie za swoje czyny. Zaprzyjaźnił 
się nawet z miejscowym księdzem, ojcem Vittorio. Jed- 
nak sielanka nie trwała długo. Bohater gry został wytro- WYMAGANIA .......... Pentium III 450 MHz, 
piony przez mafię, która porywając ojca Vittorio zmusza 128 MB RAM 


go do powrotu do „zawodu”, od którego tak | |moment marazm nah 


PRODUCENT .................... IO Interactive 
DYSTRYBUCJA PL .......... Cenega Poland 
INTERNET.................. www.hitman2.com 











bardzo chciał KĘ Niebawem odkrył, że ś YTO ZE amonowa 
padł ofiarą przemyślanej intrygi uknutej s Oprawa audio-wizualna, 
przez rosyjską mafię. Ścigany przez świetnie wyszkolo- | ciekawe misje, klimat, akcja 


nych, byłych agentów Specnazu sam stał się celem... Woląga po same uszy 


Wcielając się w bohatera gry, zimnego i wyrafinowanego 
zabójcę, gracz może wziąć udział w fabule złożonej z 21 misji, 
których akcja osadzona jest w takich miejscach jak: Sycylia, 
St. Petersburg, Indie, Japonia, północna Afryka, czy Malezja. 
Do dyspozycji oddano mu ponad 30 rodzajów broni od noża 
i garoty poczynając, a na kuszach z zatrutymi bełtami i kara- ) , AUE) CCU 
binkach snajperskich kończąc. Ponadto, niejednokrotnie przyda * , - | 
się (nie wykorzystany w pierwszej edycji gry) chloroform. 


Podobnie jak w „Codename 47”, tak i tu, gracz będzie d , 


MINUSY 





Wielce udana kontynuacja 
hitu sprzed niemalże 2 lat. 





musiał wykazać się pewną „finezją” zabijania. Nie chodzi £ dż yj « >. OCENA ZBIOROWA 
bowiem o zabijanie : ÓW 0 
ż na akord, tylko o precy- — MK —kr— 4 
* zyjnie wykonaną robotę — S3387 : 
„Cichego Zabójcy”. 


















tzw. listy wybo 
IWOSWIECRELGACW 
Sowo zdecyduje się na 
e gorzej ma się spra wamy gdy” 
EŃ ZU lub rozwią zgi ejście do 
AOC Se AJ brakuj ; "ul MeA 
przedmiotu. Zazwyczaj, gdy się do nich zbliżym: 
__po prostu pojawi się opi 
_ kając je np.: magicznym 
że w. naszych plecakach 
innych drobiazgów. Gdy doświadczyłeś 
już Drogi Graczu bez liku podobnych 
_ rozwiązań i jesteś już tym sfru- 
strowany, to z pewnością „Di- 
vine Divi- 



























































iększość m 
wstających 
OKIENKACH 
OI na swego rodzaju „tępotę intelektualną”. 
Wydaje się, iż producenci tego rodzajów progra- 
mów uważają, że najważniejszym czynnikiem 


/Ą powodującym 
| R 





<fę 5 w „Diablo” lub inne na po- 
dobnym pozio- 
mie. Z pewnością 





| ZMLUCISSEORIE nity” mi- 
9. zwieloma przykła- le Cię zasko- 
MLEKU których czy i to wielo- 


to lokalna fauna krotnie! Pierwsze 


nie robi nic pół godziny gry można spędzić na 

innego, panicznej pogoni w poszukiwaniu 

„tylko kręci przeciwnika (gra rozwiązaniami 
>= SOWIE grafiki przypomina „Diablo”, stąd na 






początku mogą powstać błędne skojarze- 
nia). Dopiero potem musimy zacząć my- 
śleć, a kiedy już zaczniemy, nie mo- 
żemy przestać i kombinujemy jak 
rozwiązać pojawiające się pro- 
nie... strzał. Kiedy blemy, Historia bohatera i świat 

| natomiast w grze pojawi się jakiś pro- wciągają nas coraz bardziej. W grze 
© blem mający stanowić dla nas wyzwanie większość rzeczy możemy przesuwać 
| intelektualne zazwyczaj rozwiązywane jest to przy po- _ i przestawiać, ale wszystko zależy od 


cy „spożywa- 
PAZ 
drogich kamieni, 
«16 złota i ostrych 
przedmiotów, głów- 









Hello again. What can 1 do for you? 












1. What do you have for saie my qood merchant? 
2. Farewell. 
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ZENWE 
skim cmenta- 
rzu. Na jednym 
jest napisane „Tu spoczywa moja wredna 
żona. Jake". A z kolei na innym widnieje napis „Tu leżę 
ja, Jake. Nie chcę od was niczego, a zwłaszcza od mo- 
i w — jej żony”. W standardowej grze RPG, pewnie od razu 
Dla wielu graczy poważnym minusem jest brak polskiej ko, SĘ aaa Pa. żuk. ć au 
wersji językowej i kłopoty z zapisywaniem żony Jake'a na jego nagrobku? W „Dvine Divinity” mu- 
i ładowaniem stanu gry. simy na to wpaść sami, a efekty naszych poczynań 






rod 


X now zaa = AN p m 





















+ N |= LIES kwa | > 
będą zaskakujące. Takich sy JES m RPG. Każdy ma oczywiście prawa 
| więcej. Jeślinp. chcemy : U własnej oceny, ale tą recenzją chcieli- 


okraść sklepikarza, mus. śmy jedynie uzmysłowić niektórym gra- 
simy sprawić, by 6zom, że atrakcyjność gier nie polega 

m przestał nam — wyłącznie na powielaniu sprawdzonych 

- patrzyć wzorców. „Divine Divinity” ma oczywi: 

; ście oprócz załet, którymi się tutaj tak za- 
Ai także i wady. Koszmarnie 
długi czas wczytywania i zapisywania 

stanów gry, może przysporzyć 
m o palpitację serca nawet najbar- 
e dziej zaciekłego szachistę. Naj- 
większym minusem tej gry jest jed- 
nak fakt, że nie będzie ona przetłuma- 
czona na język polski, co znacznie zawę- 

































ras 
Poz0 w 











wszystko 

sprawia, że 
gra jest wciągająca, 
głównie dzięki swojej 
odmienności. Ale ta jej 
odmienność od modne- 
go ostatnio nurtu 
WAWY eee) 
RPG sprawia, że z pew- 
nością nigdy nie będzie okupowała list 
przebojów. W tym kontekście trudno dzi- : 
LS się opiniom niektórych graczy, że zi rynek potencjalnych odbiorców. Jed- 
WKACU jest nudny, mało w nim potwo- - nak wszystkim tym, którzy szukają 
rów i w ogóle jest jakiś taki dziwny. Po- świeżej krwi w RPG i którym język an- 
dobne opinie nie są odosobnione również  gielski nie jest obcy, możemy szczerze 
fra forum internetowym poświęconym polecić tę grę 


"U LO 


Nieznana 
WERSJA JĘZYKOWA Angielska 
WYDAWCA „... GDV 


.. Larian Studios l 


.. Cenega Poland A WIISDEM a, PYTANIE 
"” | lle filmów na płytach DVD ma 
w swojej ofercie firma Monolith? 


DO WYGRANIA 
j 8] 5 filmów Tajny Projekt na 
BR płytach DVD! 
PDA ace 
słabo rozwiązany problem || 


zapisywania i ładowania stanów gry. 











WERDYKT Doskonały program 


dla wszystkich tych, dla których 








„Diablo” nie jest wzorcem gier RPG. | ś i Odpowiedzi prosimy przesyłać na kartkach 
: = * , , pocztowych na adres: Gry Komputerowe, 
[ofe 2:1(2311 1700 o A ul. Marsa 6, 04-202 Warszawa, do momentu 


SFXFX | Ą A | ukazania się następnego numeru. 
a A. "a > 4 s > nh 
3 wany a 2 « „ www.monolith.com.pl 














doWera c Un 
| a WOJ to wiesz, że pra- 
ca szpiega może być Se | OWIECZEYEC 
bawna, a zarazem niebez- 
Genzowanej | pozycjinie 
00 prawda w NOWEE 
: udacznika, ale w do- 
GET NEECA 






















_ Działamy 
w latach 60. n. 
AGNES 
GEE Are) » gy 
UIRANESZWW głównym — powstają nowe filmy o Bondzie, a są równie HAK 
_ przeciwnikiem jest, podobnie Tym, co wyróżnia „NOLF2" z grona innych strzelanin 
jak w pierwszej części grupa EPP to przede wszystkim ciekawy rozwój akcji, ogrom- 
WOZIE DU EAWCJEZWROWONAE zróżnicowanie misji, barwne i rozbudowane aja 
Ponadto przyjdzie IEUZNEGROSEA NI UE wymyślne gadżety. Już od SUE OE 
z kilkoma ELU zabójcami, mają- jesteśmy zaskakiwani nietuzinkowo skonstruowanymi 
W BUP EEN skrócić życie na- zagadkami, jak również sposobem postępowania 
szej Kasi, jak również zapobiec wojnie © z przeciwnikiem, a przecież nie jest to „Quake”, w któ- 
atomowej, którą BAW Rosjanie. EE! sfragować jak największą liczbę przeciwni- 
cui Id A Wie sztampowa, ale — ków, tu trzeba zajść wroga od tylu, załatwić go bezsze- 
lestnie, a na końcu ukryć ciało w jakimś odludnym zw: 
miejscu. Wszystko po to, aby nie zwalić sobie na 
kark armii kolesiów naszego truposza. W ogóle wi- 
dać, że motyw skradania bardzo spodobał się auto- 
- róm, gdyż praktycznie nie ma poziomu na którym nie 
trzeba by zrobić czegoś skrycie. 
Na pochwałę zasługują poszczególne lokacje. Są 
ogromne, kolarowe, pełne zakamarków i naprawdę 
cieszą oko. Wprawdzie od czasu do czasu muszą Się. 
dogrywać, ale do wszystkiego można się przyzwy= 
ZAW CYZA EWC AWAY mieli okazję 
zwiedzić Japonię, Syberię, Indie, Antarktydę, Ohio, 

a nawet sekretną bazę H.AR.M. na dnie morza Egej- 































To w zasadzie jedyna zaktadka, którą warto 
używać w czasie gry multiplayer. 











OWN LGJ OLA 












Na tym poziomie przeciwnicy pojawiają się zni- 
kąd i to w nielimitowanych ilościach. 






łośnicy załatwiania spraw „siłowo” znajdą *lidna Ę OWCE wiele gó- 
w „NOLF2” pokażny arsenał, od broni białej, po- 
przez kusze, pistolety, aż po karabiny, strzelby i całą 
masę materiafów wybuchowych. Klimatu dopet- 
niają możliwości używania różnych pojaz- 
dów, jak choćby skuterów śnieżnych. 

Po tym wszystkim, co przeczytaliście 
dotychczas, możecie odnieść wrażenie, ze 
gra jest pozbawiona wad. Tak jednak nie 
jest. Przede wszystkim ma ona bardzo nie- 
równy poziom trudności. Momentami może- A poz i 

my iść na oślep nie martwiąc się o nic, 
a innym razem jesteśmy zmuszeni 
UE 



















skiego. We wszystkich tych lokacjach „silnik” 
gry, Lithtech radzi sobie bardzo dobrze, nawet 
na słabszych konfiguracjach (GeForce 2 GTS). 
Warto zaznaczyć przy okazji, że gra jest ba- 
CEGO EO CZAJA WNSEHSJEANA 
jątkiem w grach tego typu. Ukończenie jej 

zajmuje kilkadziesiąt godzin i co ważniejsze, 
nie jest to czas stracony. 

Aby nadać grze bardziej przygodówkowy 
klimat, autorzy umieścili kilkanaście gadżetów, 
jak choćby wytrych, palnik z dezodorantu, aparat 
w szmince, dekoder wiadomości w pudernicy czy 
też środek do usuwania ciał w pojemniku po per- sprawa wiąże się z grą 

UC Niektóre wyglądają zabawnie, ale WORA Wo wieloosobowym. Wpraw- ć WERSJA JĘZYKOWA Angielska 
okażą się niezwykle pomocne w czasie gry. Także mi- dzie znajdziemy tu możliwość gry zarówno w sieci WYDAWCA Sierra 
HS lokalnej, jak również w Internecie, to jednak ze- i 
staw broni, który idealnie sprawdzał się w grze .... Fox Interactive- 
jednoosobowej, w trybie multiplayer jest ra- ; DYSTRYBUCJA PL ... Play-It 
czej niewygodny i niepraktyczny. Także j A INTERNET www.nolf2.sierra.com 1 
zwolennicy wyrazistych i dobrze pod- , , Pentium Ill 500 MHz, 
kreślających akcję podkładów mu- de. 128 MB RAM 1 
zycznych nie mają czego szukać N . pani s. 
w „NOLF2*. Muzyka wprawdzie 
jest, ale jakaś taka nijaka. 
Podsumowując, najnow= 
sza gra Sierry jest pozycją 
OOOWIEA CWE NOE 
wszystkich fanów gier 
FPP Gwarantujemy, że 
BUSA ZH 
| wek znajdą wiele 
UZIEZNEDEGWE 
elementów, A przy 
okazji „NOLF2” nie 
zrujnuje Ci kieszeni - 
na najszybszy ak- 
celeratof i procesor, 
aby chodzić płynnie 
i wyglądać tadnie. 
Po prostu jest to S0- 
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Nierówny poziom trudności. 
Nieciekawy tryb multiplayer, muzyka 


(SS ai 


JTTA ASH 










Solidna gra FPP zapewniająca 
wiele godzin rozrywki na przyzwoitym poziomie. + 






OCENA ZBIOROWA 4("”"====m 



















Aj eżeli lubicie prawdzi- _ brzydką grafikę, ta- Fabuła, fabułą, 










































































wą rzeźnię i niemiło- _ kąż muzykę i dźwięk, - a grać 
sierną jatkę na ekra- sporą porcję grywal- SOWA 
* nie, a krzyki konają- ności (zwłaszcza w try- - zobacz EU 
OONICEWCNACHH p misji w trybie 
nych wro- _ ale... coś jakby single player 
nie zagrało do i ożosyzy 
końca. Przede i 0d prostych 
wszystkim „Gore” jest bez- JUSIENE 
„x, MyśŚlną rąbanką, z zerowym _ gowych, 
OSC CJE| DAWANE 


* przejść do trudniej- 
szych zadań. „Gore”, 
jako się rzekło, jest ra- 
sową strzelaniną FPP. 
WWAN TSHACNE 
równanie, można by powie- 
dzieć, że jest to skrzyżowanie „Hired 

* Team' (futurystyczne obszary bazy 


: ma rekompensować masa- 
ś kiwa- kra w strugach piynącej e 
lające się __ zewsząd krwi. Problem w tym, że wszystko - 
_ po podłodze, podno- to już było (pod względem brutalności : 
szą poziom adre- _ „Soldier of Fortune 2" jest nie do przebi- 
naliny, to „Gore* cia, a jeśli chodzi o ekspresową jatkę, to 
jest z pewno- _ rządzi „Serious Sam 2") i po dłuższym obcowaniu 
ścią dla Was! z grą czujemy się znużeni. Przyjrzyjmy się zatem bli- j 
 Wprzeciw-  żej, co takiego proponują autorzy w zamian za ciężko UMO) i „Kingpin* (slumsy, miasta, kanały). 
nym razie, zarobione (wyproszone?) pieniądze. Poszczególne etapy zostały wykonane na po- 
SIATCE Fabuła luźno związana z grą przedstawia się, jak na- ziomie innych strzelanin 3D i pod względem gra- 
ie się stępuje. W drugiej połowie XXI wieku świat pogrążył ficznym nie rażą (no może pierwsze lokacje są tro- 
się w chaosie. Międzynarodowy rząd jest bliski rozpa- _ szeczkę za bardzo sterylne). Gracz może zdecydować 
dowi, ze względu na frakcję przestępczą, się na jedną z dziesięciu postaci (po pięć dla każdej ze 
znaną jako MOB (Mercenaries Of Bra- _ stron), będącej mistrzem w posługiwaniu się innym ro- 
in), która niszczy, plądruje i pali dzajem broni (pięści, noże, karabiny 
wszystkie miasta. Drob- snajperskie, karabiny maszynowe 
dza ESYA AA itp.) To rozróżnienie byłoby może 
gangsterzy i zwykli i piękne, problem w tym, że sprawdza 
kryminaliści się jedynie w trybie wieloosobowym, bo 
czują się bez- _ w singlu nie ma większego znaczenia, 3 
karni. Rząd kim się gra, bo i tak, każda postać 4 
może obsługiwać każdą broń. 
Gra w „Gore* 
mo- 































ETYCE 
Zapowiedzi „Gore* w prasie bran- 
żowej pojawiły się jeszcze w połowie 
2000 roku. Dopiero po blisko trzech la- 
tach gra ujrzała światło dzienne i teraz 
można skonirontować oczekiwania 
z faktami. Fakty, niestety, są dla 
„Gore” dość bolesne. Gra wy- 
UIRUEU(C 






















w zasadzie 

wedle dzisiej- 

szych kano- POWTACU > j 

Od! p specjalne siły szyb- Ź 
, kiego reagowania zwane UMC (United Marine że rozgrywać * 


nie- 
> «a. _ Corp), ale te nie są w stanie stawić czoła się na czterech 
przestępcom z MOB. W piekle, które roz- _ stopniach trudności, 
 UMAERLEZENAOEGYC ANS EZZECYOr 
 wili, a MOB wzmacnia swoje szeregi do- że zostały one dość sla- . 
słownie z dnia na dzień. Na szczęście na- bo zbalansowane. 
_ukowcy, skupieni wokół UMC, opracowali Pierwsze trzy są : 
specjalny, wirtualny system treningowy, w zasadzie identyczne. 
. który pozwala bez strat w ludziach, szko- Inteligencja komputerowych 
. lić ich na prawdziwe maszyny wojenne. przeciwników (można grać 
Wydaje się, że losy starcia przechyla- także z botami w multi) jest "=== A 
) EEOIEEIWOA CWA WOS NEUE i 
SA OE TELE ZYZ ENIE NCZEZYWZWZTNKAWN 
tualną maszynę. Teraz od gracza stron, a czasami stoją, jak kukły tre- 
zależą losy tego konfliktu... ningowe i wydają się mówić „kill meeeee" 






















chyba inna bajka...). Jeśli klimat „Gore”, jeśli pożoga 

i mord, to oczywiście nie obejdzie się bez sprawnych 
„pukawek”, Do naszej dyspozycji pozostawiono czter- 
naście narzędzi zagłady, a wiele z nich ma dwa tryby 
ognia. Na początku zaczynamy od walki na pięści (pra- 
wy, lewy sierp!), potem idą pałki, noże, pistolety (także 
z tłumikiem), shotgun (który może utworzyć specjalną 
tarczę ochronną), riotgun (w drugim trybie strzela po- 
ciskami z gazem), rakietnica, dwie snajperki, miotacz 
płomieni, Ingram (także podwójny), C4 i granaty. Ze- 
staw „małego mordercy” jest więc calkiem sympatycz- 


ny i przyjemnie się z niego korzysta. Na chwilę uwagi 

















a strzępy ciał 
fruwają w po- 
WIUWANIELGCE 
skółki (gra jest 
naprawdę bardzo * 
brutalna)? Przecież 4 
epatowanie prze- 
EPENIENO 
winno być 4 
(NE! 
głównym walo- 
rem gry. Na szczęście 









ABODAMUEZSGNZENOCA WEZ OWTYEH 
1 chem. Są nie tylko bardzo ładne, ale i obszerne. Często zda- 
_ rzasię tak, że z oddali możemy obserwować miejsca w dole 
lub w górze, które odwiedziliśmy kilkanaście minut wcześniej. 
















UMC, polo- 
wać będą na nas 
 obleśne grubasy 
» w dżinsach, „siedmio- 
 milowych butach”, 
_£ z licznymi tatuażami 
i w koszulkach z trupią 
czachą na plecach. Trafić 
4 możemy także na zamaskowanych no- 
* żowników, przepasanych bandankami, 
którzy wyją przeraźliwie „I'm a KnifeMan" 
i pakują w nas swoje zabawki (dość niesku- 
ś tecznie zazwyczaj). Wieczorową porą, natknąć się mo- 
żemy również na rozwrzeszczane punkówy, z farbowa- 
nymi włosiętami, w pończochach, jak z lumpeksu. 
ni s tego będzie za mało, zatroszczą się o nas zaka- 
z ____ piory o ciemnej karnacji skóry i o łapach 
_ wielkich, jak bochny chleba (jak oni trzymają 
te snajperki?!). Garnitur wrogów nie jest zbyt 
obfity, ale za to kolorowy, a gdy dodać do tego, 
_ że każdy wrzeszczy „Die, die.." to widać już, jak 
_sielska bywa atmosfera rzeczonej gieruchy. 
„ż __ Niestety, tak jak napisaliśmy we wstępie, at- 
mosfera to jedno, a grywalność nie zawsze idzie 
_w parze. W trybie dla pojedynczego gracza, mimo paru 
NONEDOAICY ESL WEW KOLEI 
(3 w oleju. Sprowadza się w zasadzie do ciągłego parcia 
naprzód i strzelania do wszystkiego, co się rusza. Cóż 
z tego, że w czasie tego strzelania krew leje się często, 





























brutalna. Po celnym strzale z bliskiej odległości można 









Nie wszystkim może się podobać, że gra jest bardzo 


zobaczyć niesmaczny widok. Walające się wszędzie 
fragmenty ciał są, co tu ukrywać, obrzydliwe. 





„Gore* broni się trochę w trybie multiplayer. Walki są 
dynamiczne i przypominają te z „Quake 3*. Dostępne 
są cztery, sprawdzone na innych tytułach, tryby: Death- 
match, Team Deatchmatch, Tactical, CTF. Jest też kilka- 
naście interesujących i zróżnicowanych mapek. Nasza 
ocena uwzględnia właśnie zabawę wieloosobową, bo 
bez niej „Gore* spada o 1-2 gwiazdki. Niestety... 
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Dobry multiplayer, 
miejscami fajna grafika, sporo broni. 


KJDTSYT zzoczooowezzcwwcwwwww woził 
Za dużo przemocy, 
za mało sensu..., liniowość. 
















NZD 
| Brutal 
dla starszych i wy! 


DOWIEd: 


)JSOWane 








_ „Cesarz” pod względem oprawy graficznej jest 
jeszcze lepszy niż prezentowany na zdjęciu jego 
poprzednik „Zeus”. 







(DOKUNA 





oozeewczoKcaa 


se neo 






Praktycznie nie wnosi nic nowego do gatunku. Powiela 
stare, sprawdzone pomysły, jak chociażby te z gry 
„Caesar II" widocznej na tym zdjęciu. 





ę w polskiej wersj 








PREMIERA 


WERSJA JĘZYKOWA 
WYDAWCA 
PRODUCENT 
DYSTRYBUCJA PL 
INTERNET 







Polska wersja językowa, 
szczegółowa, bardzo dobra grafika 


ZUS | owej 
Brak nowych rozwiązań, 
i [| 


yskusyjny pomysł na tryb multiplayer 








wana przez najprzeróżniejsze i najdziwniejsze brać. Niestety wyraźnie zabrakto im koncepcji, przez co nazywać zagadkami zadania nie wymagające od graczy 

stworzenia, które wspólnie żyją w szczęściu otrzymaliśmy raczej przeciętny tytuł. Największe za- myślenia. Z reguły trzeba znaleźć jakąś osobę, poukla- 
i zgodzie. Nad ich bezpieczeństwem czuwa dziecięca strzeżenie budzi pomysi, aby „Auryn Quest" był grą Ac- dać przedmioty w odpowiedniej kolejności, albo zrobić 
cesarzowa posiadająca magiczny klejnot Auryn. Nieste-  tion/Adventure. Ostatecznie nie mam tu ani akcji aniza- coś równie banalnego. Do minusów trzeba zaliczyć 


m to wspaniała, magiczna kraina zamieszki- _ było, gdyby twórcy gry wiedzieli, jak się do tego za- gadki? No cóż, tych tutaj praktycznie nie ma, bo trudno 


ty wieczna sielanka zostaje przerwana, bo oto okazało _ gadek. Grę obsługujemy myszką i klawiaturą (aż również brak możliwości zapisywania stanu gry w do- 
się, że cudowny kamień został skradziony. Ktoś musi 4 przyciski służą- wolnym momencie. To komputer robi automatycz- 
uratować Fantazję przed zagładą, Mia ce do | od 8 nie, gdy znajdziemy 5 magicznych kryształów. 

1 P ł 



























bo bez mocy Aurynu cała 
kraina zostanie wchło- 
nięta przez pożera- 
jącą wszystko 
Pustkę. Tak więc 
Drogi Graczu H 
wcielasz się w po- NZ 
stać bohatera imie- w 
niem Atreyu i musisz jak 
najszybciej odnaleźć skradzio- 


Generalnie rozgrywka jest nudna, bo przez 
| cały czas biegamy po planszach i usiłujemy 
| zapamiętać gdzie już byliśmy, a gdzie 
jeszcze nie. W dodatku gra potrafi 
być strasznie denerwująca. Jeden 
7 £ nieudany skok powoduje, że wraca- 
i $ y WZOOY O TPA UTA LYKIEKaNoIGrZE 
GR my i musimy zaczynać wszystko od 
P- początku. Fabuła też nie jest wciągająca. 
Jest schematyczna od po- 
zyc zo) 
a UCI 
a 0 atrak- 
cjach 
WASWI 
nagłych 
zwrotów 
EUGIUYZIEI 
tylko poma- 
rzyć. Tak naprawdę 
[zat paęK ZAKO ONY 
przemawiało za kupnem tego tytułu. Grafika nie jest zła 
i wszystko wygląda dość dobrze, ale daleko jej do tego, 
co na przykład prezentował sobą prześliczny „Sacrifi- 
ZES CEN ZESZ A WIZWuWzr edia 
do kupna tej gry jest jej niska cena. 


Szata graficzna to jedyna rzecz, o której nie 
można powiedzieć złego stowa. 


Monotonne i trudne elementy zręcznościowe nie 
zachęcają do zabawy z tym tytutem. 


wic aaa c 





| SZNEEONNME Już jest 4 


ny klejnot. 

IEUSON AUE . UJEKNSZAIO 39.95 zł 
WE | MAD 3 WERSJA JĘZYKOWA —.. ... Polska 
WDC DAME WYDAWCA Discreet Monsters 
konia +. SOA PRODUCENT Attaciion GmbH 
BICIE mi więc widzicie, że 
została stworzo- NO | jest to dość nietypowe DYSTRYBUCJA PL Pow 
na na podstawie a I połączenie. A jak wygląda _ KAMILL http://aurynquest.topware.pl 
kultowej powieści Mi- 5 - to w grze? Nie za dobrze. Ele- WYMAGANIA .. Pil 450 MHz, 128 MB RAM, 


chaela Endego „Niekończąca się menty zaczerpnięte z gier pokroju 950 MB HDD 
opowieść” (czy ktoś pamięta jeszcze filmową „Tomb Raider" ograniczają się tu do ciągłego biegania 

wersje?). Wydawać by się mogło, że bajkowy świat i skakania po platformach. W tym przypadku pomysł 

przedstawiony w książce będzie świetnie nadawał się trochę głupi, bo z widoku z pierwszej osoby naprawdę 

na zrobienie przygodówki. I może rzeczywiście by tak _ ciężko wykonuje się takie manewry. A jak wyglądają za- Gra zrobiona na 





paddaa Nudny, nieciekawy, 


schematyczny, denerwujący, 
niedopracowany tytuł. 










Lodowego Wichru po raz wtóry pojawiły się kło- 

poty i po raz kolejny dzielni poszukiwacze przy- 
gód ściągają tu z wszystkich zakątków świata, aby po- 
móc nieszczęsnym mieszkańcom. Dobra wiadomość 
jest taka, że ludzie i istoty zamieszkujące to miejsce po- 
stanowiły rozwinąć swoje zdolności lingwistyczne 
i dzięki pomocy korepetytorów z firmy GD Projekt zgłę- 
biły tajniki naszej mowy ojczystej. 

Jak powszechiiie wiadomo, polska język - trudna ję- 
zyk, i dlatego nabranie biegłości w mówie Kochanow- 
skiego i Reja wymagało nieco czasu. Na szczęście 
oczekiwanie już się skończyło i wszyscy rodacy mogą 
gremialnie wyruszyć na poszukiwanie przygód i od= 
świeżyć umiejętności wypruwania flaków z różnej ma- 
ści potworów zdobyte w czasie gry w pierwszą część 
„Icewind Dale”. 

Niedawno zamieszczaliśmy Feeeńzję tej gry i warto 
przypomnieć tylko, że jest 
to RPG z gatun- 
ku hac- 


(pd krótkim okresie względnego sfokoju w Dolinie 













KmSlash oparty na technologii Infinity wykorzysta= 
nej z powodzeniem między innymi w „Baldur's Gate II”. 

Jednak również gracze, którzy wolą robić użytek ze 
swoich umysłów nie powinni być zawiedzeni, gdyż 
oprógz* masowej eksterminacji potworów, mamy tu 
do czynienia:z całkiem sporą ilością misji wymagających 
główkowiania i zachowania dyskrecji, zamiast zabijania 
wszystkiego, co'się rusza. 

Przyjrzyjmy się teraz bliżej wysiłkowi, jaki firma GD 
Projekt włożyła w lokalizację gry. Na samym początku 
warto wspomnieć, że SU] lokalizacyjny spisał się 
na medal i doskonale poradził sobie z tym niełatwym za- 
daniem. O skali projektu może Świadczyć fakt, że tekst 
gry to niemal dwa tysiące stron maszynopisu i jak zwykle 
największego wysiłku wymagało skoordynowanie wysił- 
ków tlumaczy i połączenie wszystkiego w spójną całość. 

Niewątpliwie pracę ułatwiło to, iż jest to kolejna pro- 
dukcja osadzona w świecie Forgotten Realms i termino- 
logia nie różni się zbytnio od tej, która powstała w trakcie 
prac nad poprzednią częścią, czy też grami z serii „Bal- 
dur's Gate”, ale i tak zadanie było niełatwe. 

Na plus należy zaliczyć również dobór akto- 

rów podkładających głosy. Nie usłyszymy tu 

wprawdzie znanych głosów, ale pozwala 

to zachować neutralność i nie odwraca 
uwagi od samej rozgrywki. 

Będąc czepliwym, oczywiście 
można natknąć się na drobne uster- 
ki, a tłumaczenia niektórych nazw 
mogą budzić pewne kontrowersje, 
tym niemniej w niczym nie zmniej- 
sza to przyjemności czefpanej z gry 

i nie umniejsza zasług zespołu tluma- 
czy. Wielkie brawa za trud poniesiony 
Wo oyztH 
Tu i ówdzie odzywają się czasami głosy 
przekonujące, że lokalizacje są niepotrzebne, 











a nawet 
SAIWEAELE 
nak nawet abstrahując 

od znanego przysłowia o gęsiach, uważamy, że nie- 

inożliwe jest pelne delektowanie się grą, kiedy co 
chwilę trzeba sięgać do słownika lub zastanawiać się, 
0 czym tak naprawdę oni gadają. Tak zlokalizowane gry 
jak „Icewind Dale II” przekonują, że dobra lokalizacja 
może tylko grze pomóc, a już na pewno nie zaszkodzi. 

Wszystkich miłośników gry informujemy, że nakta- 
dem naszego wydawnictwa ukazał się Oficjalny Po- 
radnik do gry „IceWind Dale II”, a przy jego opraco- 
waniu niezbędna była pomoc zespołu lokalizującego 
firmy CD Projekt, za którą szczerze dziękujemy. Efek- 
ty tych działań znajdziecie w tej niepowtarzalnej książ- 
MOORE NA 
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PLUSY | spe rs ż 
| Nowy system tworzenia 
| postaci, niewygórowane 


a wymagania sprzetowe. 





Prawdziwa gratka dla 


;h fanów ( 





RESORT ZAWSZ EROTIC O EA PPWSZ 























szyscy 
miłośnicy 
gier stra- 


tegicznych pamiętają zapew- 
ne grę zatytułowaną „Twier- 


dza”, która miała swoją premie- 
rę... ech, ile to już lat temu? 
Pierwsze zapowiedzi 
nie zwiastowały 
nadejścia wiel- 
kiego hitu i wy- 
dawało się,że <q „4 
będzie to kolejna 
strategia nie wnosząca zbyt 
wielu nowatorskich rozwiązań do swojego gatunku. 
Stało się jednak inaczej, Gra zyskała rzeszę wielbicieli 
odnosząc tym samym duży sukces komercyjny, przede 
wszystkim na rynkach amerykańskim i japońskim. Także 
w naszym kraju „Twierdza”, bo pod takim właśnie tytu- 
ł tem była u nas sprzedawana, zyskała uznanie graczy. 
Czymś, co wyróżniało tę grę wśród innych strategii była 
przede wszystkim możliwość wykazania się inwencją 
twórczą podczas budowy od podstaw warowni złożonej 
z szeregu ekonomicznych, cywilnych oraz militarnych 
budynków otoczonych murem i różnymi rodzajami wież. 
sfa umożliwiała nam w tej materii rozwinięcie skrzydeł 


„maj 





A oto kilka nowych jednostek. Doskonałe posiłki 


y dla wysłużonych wojsk Ryśka Lwie Serce. 
P> 





wyobraźni. Ale to wszystko dotyczyło pierwszej wersji, 
obecnie doczekaliśmy się sequela „Twierdzy”. Nowa 
edycja gry zatytułowana jest „Twierdza: Krucjata” i naj- 
wyższy czas przyjrzeć się jej dokładnie. 

Na pierwszy rzut oka gra nie różni się zbytnio od 
swojej poprzedniczki. Bardzo podobna grafika, te same 
budynki oraz większość jednostek... Jedynie świeże 
kampanie osadzone w nowym klimacie i innym rejonie 
świata, przemawiały za podjęciem dalszej gry. Wraz 
z upływem czasu nasze obawy o wtórności gry zaczę- 
ty się potwierdzać. Rzeczywiście, tylko stosunkowo 
nieznaczna część jednostek i dwa, a może trzy budynki 
różnią „Krucjatę” od pierwowzoru. 

Akcja gry przenosi nas na Bliski Wschód, do okre- 
„ Su wypraw krzyżowych 
przełomu XI i XII 
wieku. Mamy tu 


"ei 
rycznych 
kampanii, 

w trakcie 
których będzie- 

my mogli walczyć 
prowadząc europejskie wojska dowodzone przez 
Ryszarda Lwie Serce, bądź też prowadząc batalię 
z krzyżowcami, armią sułtana Syrii, Saladyna. 
Oprócz kampanii mamy do dyspozycji tryb „skir- 
mish”, Składa się on z dwóch odrębnych części. 
Pierwszą stanowi pakiet 50 połączonych ze sobą 
gier, druga natomiast pozwala na samodzielne 
stworzenie gry wraz z określeniem ilości przeciw- 
ników (do siedmiu), ilości początkowych funduszy, 
oraz jednej z ponad 50 map, na której 
poprowadzimy rozgrywkę. 

„Twierdza: Krucjata” umożliwia również przepro- 





wadzenie „wolnej gry”, w trakcie której mo- 
żemy wybudować i do woli rozbudowywać 
własną twierdzę, nie będąc atakowanym 
przez wroga. 

Tryb multiplayer daje nam szansę na wypróbowanie 








swoich sił z innymi graczami w Internecie, bądź 
"HU sieci lokalnej, Natomiast niezbyt skompliko- 







okazję wzięcia 8 5 wany edytor pozwoli na tworzenie wła- 
udziału w każdej Q= 39 snych scenariuszy. 
z czterech histo- SB Podczas rozgrywki mamy do dys- 
BK $ : pozycji duży wybór budowli, 






















kilka rodzajów 


murów i wież, oraz ponad 25 rodzajów 
wojowników i szereg machin oblężniczych 
takich jak: mangonele, balisty, trebusze, 


katapulty, tarany i in- 

ne. Ponadto, w sto- 

sunku do pierwszej 
części gry dołożono 
7 jednostek arab- 


śą wię 
PUĄR m 


ZN 


skich, m.in.: niewolników, zabójców, iucz- 
ników konnych, grenadierów etc. 
Niestety, brak większych zmian w sto= 
sunku do pierwszej części jak 
chociażby inne budynki, zu- 
petnie nowe wojska, czy 
choćby wyraźna poprawa 
grafiki („Twierdza: Krucjata” 


korzysta z tego samego efń- 


gine'u co pierwsza część) 
sprawia, że recenzowany 


tytuł raczej nie będzie pre- 8 


tendował do miana hitu. 


W zasadzie „Twierdza: Kru- * 


cjata” należałoby potrakto- 
wać jako dodatek do pierwszej 
edycji, nie wymagający podsta- 
wowej wersji gry. Lecz nawet w tym 


przypadku nie byłby to zbyt rozbudowany” 


produkt. Najprawdopodobniej z tego wła- 
śnie powodu autorom zabrakło odwagi, 
żeby gra nosiła tytuł „Twierdza 2". 


DYSTRYBUCJA PL 
INTERNET _.hitp://stronghold.godgames.com + 
WYMAGANIA . 


rozbudow 


„Twierdza: Krucjata” 4 
może uchodzić jako niezbyt | 
any dodatek, ale na pewno nie jako 4 





GUY K Us JEREMY 


PEARCE  MUMBA on: IRONS 


CZASU 


NA PODSTAWIE POWIEŚCI H. G. WELLSA Z 





PYTANIE 
Kto jest autorem książki 
„Wehikuł czasu”? 


DO WYGRANIA 
3 filmy „Wehikuł Czasu” 
na płytach DVD! 


Odpowiedzi prosimy przesyłać na kartkach 
pocztowych na adres: Gry Komputerowe, 
ul. Marsa 6, 04-202 Warszawa, do 
momentu ukazania się następnego 
numeru. 


ino- 
zaury za- 
wsze cieszyły ' y 5 
się wielkim zaintereso- | Na pierwszy rzut oka grafika gry wydaje się być wspaniała. 
waniem. Fascynują za- * Kolorowe otoczenie przyciąga wzrok graczy... szczególnie 
równo rzesze jajogłowych tych najmłodszych. 
naukowców, jak również zwykłych zjadaczy chleba. 
Odkąd naukowcy wyodrębnili DNA dinozaurów z za- 
konserwowanych w skamieniałej żywicy owadów żyją- 
cych przed milionami lat, to klonowania Strasznych Jasz- 
czurów stało się bliższe niż kiedykolwiek dotąd. Powsta- 
wały wielkie, kinowe produkcje z udziałem tych wymar- 
tych przed milionami 
lat absolut- ż 
nych wład= 






AFA 
FINA 


ITI 


jektowany przez gracza, Prog am tel 
strategię ekonomiczną, posiadającą © 
stały się również bohaterami wie- z typu „tycoon' i a” 
gier SEE Najnowsza produk- « 
my Monte UB gra SU AŻ, 





















emerytom, dzieciom, chuliganom, 
szego parku, oraz zakupami nowych 
zję klonować posiadane przez CA N O N 
szych milusińskich. Natomiast w skład infrastruktury niami Alfa, Delta i Omega, dzięki 4 ż_ 1 
zwierzęta, jak i rośliny). Istnieje tu możliwość (wartościowe) dziwolągi 


dinozaury podobają się w różnym stopniu 

podzielonym na 6 kategorii turystom (tj. 

uczonym etc.). 
Poza możliwością rozbudowy na- ł A M | F A AI H Ki 
zwierząt, możemy skorzystać z Labo- 
ratorium, w którym mamy oka- 

za- nas zwierzaki, mutować dwa gatun- Czarny od: 12,00 PLN 
baw dla na- ki, bądź też modyfikować je promie- Kolor od: 23,00 PLN 
wchodzą: drogi, bramy i fermy, na których odbywa się — czemu powstaną różne nowe, 
produkcja pożywienia dla dinozaurów (są to zarówno mniej lub bardziej atrakcyjne 
zakupu każdego z dwudzie- 
stu gatunków 


(np. opierzony 
T-Rex:)). 
Wszystko to 
wydaje się być 
doskonałą zaba- 
wą, jednak po 
> NADA AE Wszystkie kolory od: 
gra staje się nieco nudna- 19,00 PLN 

























dinozaurów, i wa. Po wybudowaniu wszystkich stoisk, atrak- 

począwszy od | cji, etc, pozostaje nam zabawa w modyfikowanie 

niezbyt okaza- DNA naszych podopiecznych. Na początku jest M Ą p EŁ RI | Ą [k l - 
tych, ale agre- śmiesznie, ale ile można... 

sywnych, Rozgrywka w kampanii wciąga nieco bardziej niż 

mięsożer- tryb swobodnej gry, niemniej wciąż to nie jest to! Na C AN ON 

nych Ve- pierwszy rzut oka grafika „Dino Island" wydaje się tad- FUSTUSZ, 3 

locirapto- na, jednak trójwymiarowy, niesamowicie kolorowy wi- AV4 W. 

rów, po gi- dok pola akcji sprawia wrażenie L EXMA RK 
gantyczne, m 7 


jakby gra przeznaczona > 
była głównie dla a | uga? 

młodszych odbior- iey 

dA Czarny od: 17,00 PLN 

RO Kolor od: 25,00 PLN 

. możliwość 

swobodnego 


obracania, 
„oraz zbliżania 0 A p | - R y 
widoku, jednak 
£ przyzbyt du- 

” żym zbliżeniu, FOTO MATOWE 


”_ grafika razi nieco 
kanciastą strukturą bu- Wodoodporne od: 7,00 PLN 


dynków, ludzi i zwierząt. 


Oprawa audio również niczym FOTO BŁYS ZCZĄC E 


nie zachwyca, ale i nie odstręcza. 
wa Nie wydaje się, aby „Dino Island" zdobył uznanie Gładki od: 45,00 PLN 

Czasami śmieszna, zbyt dużej liczby dorosłych miłośników komputerowej » 
KUALOLCUCONA rozrywki. Gierka ta może spodobać się nieco młod- Wodoodporne od: 45,00 PLN 





roślinożerne Brachiozaury. Każdy z nich opisa- 
ny jest szeregiem cech, takich jak szyb- 
kość, wigor, inteligencja, agresywność, 
odwaga i wiele innych. Poza tym różne 






PREMIERA, ..........:.:.:.:.4::444:1:1:1:12. Już jest $ 
GENACOZZ OSA ca .... 79.90 zł 
WERSJA JĘZYKOWA | .................. Polska 4 
WYDAWCA.............. Monte Cristo Multimedia 
PRODUCENT _........ Monte Cristo Multimedia 
DYSTRYBUCJA PL.............. Cenega Poland fj 
INTERNET .... www.dinoisland-thegame.com 
WYMAGANIA ...... PII 300 MHz, 64 MB RAM 








































!Ą szym amatorom gier, przede wszystkim dzięki bądź, 2 - stronny od: 19,00 PLN 
= : . co bądź nie najgorszej, kolorowej grafice oraz możli- m" 
MINUSY 14 wościom oferowanym przez Laboratorium, w którym 511. 
ym p y FO LI E 


może powstać cała masa przeróżnych, dziwacznych ac. o 
i czasem śmiesznych stworków. Transpareńtna od: 19,00 PLN 


SZA) O, oże „Dino Island" spodoba się i Tobie...? Biała od: 15,00 PLN 
WERDYKT W tym przypadku l N N E 


klonowanie i mutowanie dinozaurów A 
pozostawmyjnaczej m OWECcieconn a. Etykiety CD od: 8,00 PLN 
Etykiety A-4 od: 9,00 PLN 


Papier od: 20,00 PLN 
Transferowy 


Kartony i papiery 
Ozdobne od: 7,00 PLN 






OCENA ZBIOROWA 





mrowiu gier wojennych zalewającym obecnie 


rynek ciężko byłoby się doszukać tytułu trak- 
tującego o Operacji 
Pustynna Burza. Kompu- 
terowcy z Pivotal Games 
postanowili wypełnić tę lu- 
kę. Przekonajmy się, jak 
im się to udało. 
Gry będące symulacją 
żołnierza, bazujące na rze- 
czywistych lub fikcyjnych 
operacjach wojennych zy- 
skały ostatnio sporą popu- 
larność. Wystarczy wspo- 
mnieć tutaj serie: „Opera- 
tion Flashpoint" czy „Delta 
Force". Nie bez kozery wspo- 
minamy tutaj te dwa tytuty, gdyż „Conflict: Desert 
Storm" jest do nich bardzo zbliżony, a założenia gry są 
__ wzasadzie identyczne. Od wymienionych pozycji odróż- 
i s nia go w zasadzie jedynie miejsce akcji 
sposób wykonania i kilka innych 
« że, A 
szczegółów. Dużo to i mało 
We ! ku zarazem. Akcja „Con- 
a, A Ę flictu* osadzona 
o została w po- 
czątku lat 
dziewięć- 
dziesią- 


| VT) ON FLICT 


"DESERT "LORI. 


w czasie Operacji Pustynna Burza, która jak wiadomo, 
wymierzona była przeciwko-Irakowi. Gracz wciela się 
w dowódcę czteroosobo- 
wego oddziału do za- 
dań specjalnych i wy- 
„ konuje szereg zróżnico- 
| wanych misji. Zanim to 
"jednak nastąpi wskaza- 
_ ne jest, aby skorzystał 
z zestawu misji trenin- 
gowych, które przygo- 
tują go do później- 


zadań. Trening skła- 

da się z kilku części, 

w których opanować 

można poruszanie się 

pieszo i przy wykorzysta- 

niu pojazdów, obsługę broni krótkiego i dale- 

kiego zasięgu oraz obsługę ciężkich karabinów maszy- 

nowych, wyrzutni, dowodzenie oddziałem, a także pod- 

stawowe umiejętności medyczne. Kurs nie jest długi ani 

męczący, a przejście go może być opłacalne zwarzyw- 

szy, jak wiele można się nauczyć. Po treningu pora na 

prawdziwą akcję. Kampania oferuje trzy poziomy trud- 

ności i dwa typy jednostek do wyboru (SAS i US Mari- 

nes). Na wypełnienie czeka szereg misji, które zostały 

przygotowane w dość interesujący sposób, ale w sumie 
nie są czymś odkrywczym. Ot, to co zwykle: ra- 


towanie jeńców, wykradanie dokumentacji z bazy wroga, 
niszczenie mostów i sprzętu wojskowego przeciwnika, 
czy prosty zwiad. Nie ma co ukrywać, że na graczy 
obeznanych z serią „Delta Force", nie czekają tu 
żadne niespodzianki. Każda z misji rozpoczyna 
się od krótkiego wprowadzenia filmowego (dość 
ładnie zrobionego), szczegółowego opisu za- 
dań i prezentacji zdjęć satelitarnych głów- 

nych celów. Po takim wprowadzeniu 

oczom gracza ukazuje się bardzo ład- 

nie odwzorowane pole zma- 

gań..W zależności od misji 

mogą to 






z. 


być pustynne odludzia, pofałdo- 
wane licznymi wzniesieniami i poprzecinane wąwozami, 
na których tu i ówdzie rośnie cher- 
lawa roślinność, bazy i zabu: 
dowania wroga z plątaniną: 
korytarzy itajemnymi 
przejściami albo zgoła 
odmienne, kuwejckie opus. 
czone miasteczko, na uli- 
cach 








którego porozrzucane są śmieci. Wachlarz lokacji nie 
jest bardzo rozbudowany, ale te, które autorzy przygo- 
towali, są staranne i co najważniejsze, klimatyczne. 
Przeprawa po pustyni stanowi nie lada wyzwanie, bo za 
najmniejszą górką, w tu- 
manach 
kurzu mo- 
że kryć się wrogi oddział lub czołg. Gracz, jak to 
już zostało powiedziane, kieruje działaniami czte- 
roosobowego oddziału. Co ciekawe może nie 
tylko wydawać rozkazy poszczególnym żołnie- 
rzom lub które- 
muś 
z osobna, 
ale także 
wcielić się 
w skórę jednego 
z nich i oglądać 
świat zza jego pleców 
(w grze zastosowano 
widok TPP). Na polu 
walki wszyscy żołnie- 
rze powinni ze sobą 
współpracować, stąd 
podział na specjalizacje 
(snajper, spec od materiałów wybuchowych, komandos, 
lekarz). Na szczęście specjalizacje nie są ścisłe i ko- 
mandos może się bez trudu posługiwać karabinem snaj- 
perskim, a snajper potrafi nieźle wywijać „kałaszem”. 
Ponadto istnieje możliwość wymiany ekwipunku między 
graczami i leczenia rannych towarzyszy. To ostanie 
zostało rozwiązane w interesujący sposób. Gdy 
pasek energii spadnie do zera, jego właści- 
ciel wali się na ziemię niczym długi, ale 
wciąż żyje. Pojawia się drugi pa- 







































sek, który z upływem sekund skraca się. Ozna 
to, że jegomość kona i wymaga natychmiastowej 
pomocy. Jeśli w tym czasie, któryś z kumpli nie 


nadbiegnie z apteczką, delikwent przeniesie Się 3 ś 


na tono Abrahama. Na wyższym poziomie 





trudności nie jest rzadkością 
sytuacja, w której trzej żot- 
nierze mają kłopoty, a dzięki 
ostatniemu, który ledwo się 
czołga, dochodzą ostatecz- 
nie do pełni sił. Po każdej 
z akcji żołnierze zostają od- 
znaczeni stosownymi meda- 
lami (jeśli wykazali się 
czymś specjalnym), a ich 
umiejętności w określonych 
dziedzi- 
nach * 
wzrastają. To bardzo przyjemne 
rozwiązanie pozwalające „wy- 
chować” sobie np. mistrza 


Bardzo efektownie wyglądają w grze wszelkie wybuchy. 
Kłęby czarnego dymu, ogień i satysfakcja, że ta 
zd ER OLE 74H 


w pruciu z AKSU-74 czy M16. Skoro jesteśmy już przy 
broni, to poza wspomnianymi można się jeszcze poba- 
wić np. MP-55D, AK-47, Remmingtonem 870, granata- 
mi rozpryskowymi oraz dymnymi, działem przeciwpan- 
cernym, pistoletami, nożem i karabinem maszynowym. 
Wszystkie zabawki charakteryzują się realnymi parame- 


 trami i każda może się okazać przydatna w specyficz- 


nych okolicznościach. Na pochwałę zasługuje również 


. fakt, że trzej żotnierze, którymi gracz w danym momen- 
-_ cie nie kieruje, zachowują się przytomnie. Sami otwiera- 
. ją ogień do wrogów i dają wsparcie ogniowe. Niestety 


nie potrafią leczyć, ani sami nie zmieniają broni i o tym 
musi zadecydować już człowiek. Gorzej jest 
z „inteligencją” wrogów, którzy w zasadzie 
otwierają ogień, gdy znajdziemy się w ich 
polu widzenia. Oczywiście biegną również 
__ wkierunku naszego oddziału, kiedy są 
w przeważającej liczbie, ale jest to 
raczej bieg na rzeź, 
niż zorganizo- 
wana akcja. 
Graficznie 









została przygotowana na 
standardowym pozio- 
mie, Nie wykracza w za- 
sadzie ponad to, co pre- 
zentują inne tytuły. Cza- 
sami wydaje się może 
nieco „sterylna”. O wiele 
poważniejszą wadą jest 
to, że w czasie misji ma- 
my tylko dwa save y. Ta- 
kie rozwiązanie nie jest 
przez niektórych graczy 
lubiane i czasami może po- 
wodować frustracje. Również nad kodem gry należało 
chyba jeszcze trochę popracować, bowiem na Duronie 
1200 i Geforce 3, gra wczytuje się niemiłosiernie długo. 


Ogólnie jednak „Conflict: Desert Storm" jest pozycją 
udaną, nie wykraczającą wprawdzie ponad przeciętną, 
ale zapewniającą godziwą rozgrywkę. 























PREMIERA 
CENA 
WERSJA JĘZYKOWA 
WYDAWCA 
PRODUCENT 
DYSTRYBUCJA PL 
INTERNET www.conflict.lem.com.pl 

WYMAGANIA .. Pl 450 MHz, 128 MB RAM 


Już jest 
99.00 zł 













DYS 















Tylko dwa save'y 
na misję, znikające trupy, 
duże wymagania sprzętowe 


WERDYKT 





Niezła symulacja żotnierza, 
ale nie warto nastawiać 
się na coś spektakularnego. 4 
















nie. Twórcy „Big Scale Racing” chcieli nas o tym 

przekonać udowadniając, że kierowanie samocho- 
dzikami sterowanymi radiem może dostarczyć tyle samo 
emocji, co kierowanie ich większymi odpowiednikami. 
Producenci gier tworząc symulatory wyścigów najwyraż- 
niej boją się eksperymentować i pewnie dlatego mamy 
tak mało nietypowych wyścigów np. futurystycznych 
„Extreme G2”, czy „Wipeout”. Równie mało jest produk- 
cji przedstawiających zmaganiach miniaturowych pojaz- 
dów. „Big Scale Racing” uzupełnia tę lukę. 

Największą zaletą tej gry jest jej grafika. Od strony 
wizualnej wszystko prezentuje się bardzo ładnie. Po- 
czynając od bardzo wiernie odzwierciedlonych modeli 
samochodów, poprzez szczegółowo dopracowany wy- 
gląd wszystkich tras istniejących naprawdę (z jednym 
wyjątkiem), a kończąc na zmiennych warunkach pogo- 
dowych, które cieszą oko swoim tadnym wyglądem. 


(Bi mniejsze musi oznaczać górsze? Niekoniecz- 










Do plusów trzeba zaliczyć również tryby rozgrywki 
z bardzo dobrze pomyślanym trybem „Championship” 
na czele, który został podzielony na 2 części. To 
wszystko może się doprawdy podobać, ale gra ma nie- 
stety sporo minusów, które skutecznie zacierają to 
pierwsze wrażenie. 

Przede wszystkim twórcy gry mieli duże aspiracje 
i obiecywali jak najwierniej przedstawić wszystkie aspek- 
ty związane z wyścigami samochodów sterowanych ra- 
diem. Już samo takie założenie wydaje się być dziwne, 
gdyż prawdziwych miłośników tego „spartu”, którzy byli- 
by w stanie ocenić wysiłki twórców, jest tak naprawdę 
"niewielu, Jeśli natomiast realia wyścigów małych samo- 
chodzików odbiegałyby zbytnio od oczekiwań przeciętne- 
go gracza komputerowego lubiącego samochodówki, 
wtedy powstałby produkt chybiony, czyli dla nikogo. O ile 
mogliśmy w redakcji ocenić grę w kategoriach typowej 








Grafika jest największą zaletą LT Scale Racing”. k 2) 


OEG 


samochodówki o tyle jej wartość w kategorii symulatora 
samochodzików sterowanych radiem nastręczyła nam 
trochę kłopotów. Dlatego postanowiliśmy skorzystać 

z opinii kogoś obeznanego w temacie. I choć były pewne 
problemy ze znalezieniem właściwej osoby, w końcu 
udało się. Ocena eksperta okazała druzgocąca. Zastrze- 
żenia dotyczą głównie samochodów. W „Big Scale Ra- 
cing” gracz ma ponoć sterować spalinowymi modelami 
EZ ETAWASEHH 
1: 5 (mają około 90 cm 
długości) wiernie od- 
zwierciedlających praw- 
WAZY IE 
patrząc na to, co dzieje 
OEENFUCOZO HE 
tego nie widać. Fizyka 
jazdy jest bardzo słabo 
dopracowana, a kiero- 


Fizyka jazdy to jeden z najsłabiej dopracowanych 
elemntów gry. 


wanie komputerowym wehikutom nawet w przybliżeniu 
nie przypomina tego jakie jest ono w rzeczywistości. 
Twórcy gry chyba zapomnieli, że te małe cacka mogą 


osiągać prędkość nawet do 75.km/h, Zachowanie samo- 
chodów budzi uśmiechy politowania. Zastanawiający jest 


fakt dlaczego pojazdy w ogóle nie ulegają znisz 
niom. Pójście na łatwiznę i pominięcie tego ele- 
mentu w grze jest poważnym minusem. Jed: 
nak to niedociągnięcie może nawet uszłob) 
twórcom na sucho, ale jak wy- 
tłumaczyć brak opcji tu- 
ningowania (ulepsza- 
nia) samocho- 
dów? W tej grze 
po prostu nie da 
SEGA) 
AEOSOJOYZAYKCYANIEH 
mal standardowa 
opcja w większości tytu- 
tów wyścigowych, więc dla- 
czego zabrakło jej w „Big Scale 
Racing”? Zmiana wyglądu małych 
mochodzików jest w rzeczywistości 
czymś zwyczajnym i natura|- 
nym, można je modyfikować 


dźwięk. Wygląda na to, 


ZERO CHO 
chodów, a wsz 
po prostu sobie 

Tak więc o s 
PzO TAE) 
gra wyścigowa 
PooOOOYWZUNNKH 
wnosi do gatun 


HIEKANEE UO 


ć mowy. Jako 
ymi warunkami 
SONA 
Wać ją jedynie jako 
za grą zręcznościo- 
umilić jesien- 
WEWZYNA 














.... Listopad 
- 49.00 zł 
... Polska 
Summitsoft 
.... BumbleBeast 1 


PREMIERA . 


WERSJA JĘZYKOWA 
WYDAWCA 
PRODUCENT . 

4 DYSTRYBUCJA PL 
INTERNET www.bigscaleracing.com 
WYMAGANIA .. PII 400MHz, 64 MB RAM 





Bardzo ładna grafika, 
prawdziwe tory, tryb „Championship”. 


| MINUSY / Kiepska fizyka jazdy, 
| k brak opcji tuningowania 





samochodów, dźwięk. 































Aztec Empire PL 


2v2 TYLKO 14.959 PEŁNA GRA 


KISS 


MOŻESZ 
ZAMÓWIĆ 


GRY KOMPUTEROWE 10-11/2002 EDYCJA DVD ! 

DO PISMA DOŁĄCZONA JEST PŁYTA O POJEMNOŚCI 

4,4 GB Z NIEWIARYGODNIE DUŻYM ZBIOREM KAMPANI, MAP, 
SCENARIUSZY, DODATKÓW DO GIER, PROGRAMÓW 
NARZĘDZIOWYCH, DRIVERÓW, PATCHY, DEM I GIER. 

(koszt pisma wynosi 15 zł + 2 zł przesyłki, dostępne również w kioskach) 


POPRZEDNIE NUMERY 

Informujemy, że dysponujemy jeszcze wcześniejszymi 
wydaniami „Gier Komputerowych”. Każdy numer zawie- 
ra min. 1 płytę CD wraz z pełną wersją gry po polsku! 


JAK ZAMAWIAĆ 

Żeby otrzymać poprzednie numery „Gier Komputero- 
wych” należy wypełnić standardowy druk pocztowy 
(czerwony) na przelew pieniężny. Zadresować go na ad- 
res: Gry Komputerowe, 04-202 Warszawa, ul. Marsa 6. 
Na odwrocie blankietu trzeba koniecznie podać który nu- 
mer został wybrany np. GK 2-3/02. Następnie obliczyć 
ile to będzie kosztowało według następującego wzorca: 
1 egzemple 5,00 zł + 1,60 zł koszty tl 


Pełna gra: 
Time Warriors PL 


51M GOLFÓ GOLOBOT 
WARRIOR KINGS 

THE SIMS: WAKACJE 
FLIGHT SIMULATOR 2002 
EARTH 2150; LOST SOULS 


Pełna gra: 


Pełna gra: 
Ancient Conquest PL 


Pełna gra: 
Hired Team 


Prawidłowo i czytelnie wypełniony przekaz opłacić na 
poczcie. 

Termin realizacji średnio 10-18 dni. Pytania: (0-22) 
815-42-20 w godz. 9-16 od poniedziałku do piątku 


PRENUMERATA 

- Oficjany Poradnik GRATIS! 

Prenumeratę możemy zamówić od dowolnego nume- 
ru. Koszt rocznej prenumeraty (12 kolejnych numerów 
z płytami CD) wynosi 96 zt, a każdy zamawiający 
otrzyma gratis jeden z naszych PORADNIKÓW: "Bal- 
dur's Gate Il, "Black 8: White”. 

Należność za prenumeratę można opłacić zwykłym 
przekazem pocztowym bezpośrednio na adres redak- 


SAMA 
PAWIMŁŁ 


W 
Wy eNNNh 


Pełna gra: 
Clash PL 


cji: Gry Komputerowe, 04-202 Warszawa, ul. Marsa 6 
(na odwrocie blankietu pocztowego w miejscu na ko- 
respondencję należy jeszcze raz podać dokładne da- 
ne zamawiającego oraz czego dotyczy zamówienie, w 
tym przypadku "prenumerata GK od numeru... wybie- 
ram Poradnik...”). 

Wpłaty można również dokonać na konto bankowe: CGS 
s.j. 04-202 Warszawa, ul. Marsa 6, PKO BP S.A. XII 
0/W-wa 10201127-314295-270-1 

Koszty manipulacyjne związane z przekazem poczto- 
wym ponosi zamawiający, zaś koszty wysyłki prenume- 
raty ponosi nasza redakcja. 

Koszt prenumeraty pół rocznej (6 numerów z płytami 
CD) wynosi 48 zt, w tej opcji nie otrzymuje się gratiso- 
wo "Poradnika". 


skat ai, 





Pełna gra: 
Gromada PL 


DWIE PEŁNE GRY W WERSJI POLSKIEJ!!! 


RER 





Pełne gry: Eracer PL, 
Piłkarska Gorączka PL 


Trial Gold PL 


POW 
ODC 


AUM 


Pełne gry: 
Dragonfire PL 


BALDUR'S GAT 
Kolejna eXtra Gra - Wielkie Hity 
już w sprzedaży! 
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Baldur's Gate 
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ORYGINAŁY TAŃSZE NIŻ PIRATY 


Już w nowa gra Z serii eXtra Gra Wielkie Hity. I to nie bule jaka, tylko gra zupełnie niesarnowita, która 
doczekała się rniana kultouej — Baldur's Gate!!! Jeżeli do tej pory ta gra była dla Ciebie zbyt dracja — kup ją teraz 
za £9,99 zł i przeżyj najwspanialszą przygodę w świecie Forgotten Realms. Zdobywaj skarby, złoto, przyjaciół 
i doświadczenie, a przy tym poprzyj naszą szaloną ideę wydawania tanich i oryginalnych gier kamputerowijch. 
Kup w najbliższymi punkcie z prasą egzemplarz eXtra Gru!!! 
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JESLI CHCESZ ZAMÓWIĆ TE FANTASTYCZNE GRY Z DOSTAWĄ DO DOMU 
ZADZWOŃ (O-22] 519 69 19 LUB ODWIEDŹ STRONĘ WWW.WIRTUALNY.COM 


